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Ozet

Web erigilebilirligi 6zurlu kigiler tarafindan Web sayfalarinin kullanilabilmesi demektir.
Daha detayli agiklamak gerekirse; Web sayfalarina erigilebilirlik; sayfalarin 6zarla
kisilerin  algilayabilece@i, anlayabilecegi, gezinebilecegi, etkili bir gekilde
kullanabilecedi ve bunun yaninda da igerik yaratip, katkida bulunabilecegi bir sekilde
tasarlanmasidir.

Web erigilebilirligi gorme, isitme, fiziksel, konugsma, algilama ve sinirsel 6zurlUlerin de
dahil oldugu tum ozurlu kigileri icermektedir.

Dunyada Webi kullanirken olumsuz olarak etkilenen ve 6zurli olan milyonlarca insan
vardir. Mevcut birgok Web sitesi icerdikleri erisilebilirlik engellerinden dolay1 6zurll
kKisilerin ulagsimini ¢ok zor veya imkansiz kilmaktadir. Halbuki Web siteleri veya
yazilimlar erigilebilir yapilsa, 6zurli kisiler de Web sayfalarini etkili bir sekilde
kullanabilecektir.

Web erisilebilirligi kurumlar ve 6zirlii olmayan kigiler igin de yararl olabilir. Ornegin,
Web erigilebilirliginin ana ilkelerinden biri farkli ihtiyaclarin, durumlarin ve tercihlerin
esnek bir sekilde karsilanabilmesidir. Bu esneklik 6zurlu olmayan kisiler icin de yararh
olabilir, drnegin yavas internet baglantisi olan kisiler, "gecici 6zurluliigi olan" kisiler,
ornegdin kolu kirilmig olanlar ve yaslari ilerlemis olan kisiler gibi.

Web, ozurlu kigilere bilgi ulagimi ve iletisimi agisindan esi gorilmemis bir olanak
saglamaktadir. Web'in egitim, igletme, ticaret, devlet isleri ve eglence alanlarindaki
rolii giin gectikge artmaktadir. Ozirlllerin de toplumda aktif bir rol oynamasina
olanak taniyan erigilebilir bir Web, bircok alanda o6zurli kisilere esit olanaklar
saglamak igin sarttir.

Bir Web sitesini erisilebilir kilmak, icerigin turd, sitenin bayuklugu ve karmasikhgi,
kullanilan yazilim gibi bir¢gok faktore baglidir.

Bir kurumun sitesini erisilebilir yapmak igin atilmasi gereken baslica adimlar bu
kilavuzda listelenmektedir.

Bu kilavuz Web igeriginin 6zUrlG insanlar icin nasil erisilebilir hale getirilecegini
aciklamaktadir. Bu kilavuz tim Web igerik gelistiricilerine (sayfa yapanlar ve site
tasarlayanlar) ve vyaratim araclar gelistiricilerine yoneliktir. Temel amag,
erigilebilirligin ilerlemesine yardimci olmaktir. Bununla birlikte, kilavuzun ilkelerini
izlemek Web icerigini tum kullanicilar igin daha kullanigh yapacaktir. Ayrica kilavuzun
ilkelerini izlemek insanlara Web Uuzerinden daha hizli bilgi bulmada yardimci
olacaktir. Bu kilavuz igerik gelistiricilerin Goruntlu video, vb. kullanmasini engellemez
onun yerine multimedya igeriklerinin nasil daha erigilebilir yapilacagini agiklar.

“Web igerigi icin HTML Teknikleri Erisilebilirlik Kilavuzu 1.0” olarak adlandirilan ayri
bir dokiman da denetim noktalarinin nasil uygulanmasi gerektigini aciklamaktadir.


http://www.cs.man.ac.uk/~yesilady/docs/accessibility.html#software#software�
http://www.cs.man.ac.uk/~yesilady/docs/accessibility.html#content#content�

Teknik Dokiiman HTML, CSS, SMIL ve MathML'l kullanarak 6rnekler saglamaktadir
ve her denetim noktasini daha detayli bir sekilde ele almaktadir. Teknik dokimani
ayrica teknolojideki degisikliklere gére tasarlanmigtir. Butun tarayicilar ve multimedya
araglari kilavuzdaki tarif edilen &zellikleri desteklemeyebilir. Ozellikle HTML 4.0 |,
CSS 1 yada CSS 2'nin yeni 6zellikleri desteklenmeyebilir.
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. Dogal, anlasilabilir bir dil kullanin.

. Mukemmel sekilde donusebilen tablolar olusturun.

. Sayfalari yeni teknoloji 6zelliklerine gére uygun hale getirin.

. Zamanla dedisen icerikler (kayan yazilar gibi) kullanici kontrolinde
olmasini saglayin.

o 8. Kullanici arayuzlerinin erisilebilir bir tasarima sahip olmasini
sadlayin.

o 9. Cihazlardan (fare gibi) bagimsiz olarak okunabilecek bir Web sayfasi
dizayni yapiniz.
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o 10. Gerektiginde gecici cozumler kullanin.

o 11. W3C teknolojileri ve kilavuz bilgilerini kullanin.

o 12. icerik ve Yonlendirme bilgisi saglayin.

o 13. Kolay kullanilabilir bir dolasim mekanizmasi saglayin.

o 14. Dokimanlarin anlasilir ve kolay olmasini saglayin.
1.Giris

Web sayfasi dizayniyla ilgili erigilebilirlik konulariyla tanisik olmayanlar birgok
kullanicinin sizinkinden c¢ok farkh kapsamlarda(durumlarda) calisiyor olabilecegini
g6z onune alin:

e Onlar géremiyor, duyamiyor, hareket edemiyor yada bazi tip bilgileri kolaylikla
yada hig isleyemiyor olabilirler.

e Metin okuma yada anlama zorluklari olabilir.

« Klavyeleri ya da fareleri olmayabilir ya da bunlari kullanamiyor olabilirler.
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« Sadece metin gosteren bir ekranlar olabilir ya da kiguk bir ekrana ya da yavas
bir Internet baglantisina sahip olabilirler.

« Belgenin yazilmis oldugu dili konusamiyor ya da anlayamiyor olabilirler.

o Gozleri, kulaklar ya da ellerinin mesgul oldugu ya da midahaleli ortamlarda
olabilirler (6rnegin arabayla ise gidiyorken, giirQiltiili bir ortamda calisma, vs.).

« Bir tarayicinin daha erken bir versiyonuna ya da tamamen farkl bir tarayiciya
yahut bir sesli tarayiciya veya farkli bir igletim sistemine sahip olabilirler.

igerik gelistiriciler bu farkl durumlari sayfa dizayni boyunca dikkate almalilar. Dikkate
alinacak bir ¢cok durum varken, her erigilebilir dizayn segcenegi genel olarak bir
seferde cesitli 0zUr gruplarina ve bir butun olarak Web topluluguna fayda saglar.
Ornegin, stil sayfalari kullanarak

Kilavuzlar erisilebilirlik sorunlarini tartigirlar ve erisilebilirlik dizayn ¢ozUmleri
yaratirlar. Belirgin o6zurleri olan kullanicilarin  sorunlarini ortaya koyan tipik
senaryolara yoénlendirme yaparlar. Ornegin birinci kilavuz igerik gelistiricilerin
goruntuleri nasil erigilebilir hale getireceklerini aciklamaktadir. Bazi kullanicilar
goruntileri géremeyebilirler, bazilari tarayicin goérintl destegini yavas internet
baglantisini engellemek icin kapatmig olabilir,diger bir kismi da goruntulu gosterimi
desteklemeyen text temelli tarayici kullaniyor olabilir. Kilavuzlar erigilebilirligi
saglamak igin gorintilu gésterimden kaginmayi 6nermezler. Onun yerine erisilebilirlik
icin goéruntinin metin egleniginin saglanmasi gerektigini agiklarlar.

Metin eslenikleri imajlari nasil erisilebilir yapmaktadir? iki kelimede “metin eslenigi’
onemlidir.

e Metin igerigi kullanicilara sentezlenmis konusma, kor alfabesi ve gorunur
metin halinde sunulabilir. Bu G¢ mekanizmanin her biri ¢esitli duyu engelleri
ve degisik engelleri bulunan gruplara bilgiyi erisilebilir yapmak igin farkl bir algi
kullanmaktadir.

« Yararli olabilmesi igin metin imajla ayini amaci veya islevi tagimalidir. Ornegin
uzaydan dunyanin goérinimunun fotografi seklinde olan bir imajin metin
eslenigini dusunun.eger fotografin amaci sadece dekorasyon iginse metin
esleniginin “dunyanin uzaydan gérimuanun fotografi” cimlesi ile ifade edilmesi
gerekli iglevi gorur. EGer fotografin amaci dinya cografyasi ile ilgili 6zerk bir
bilgi gostermekse, metin eslenigi bu bilgiyi icermelidir. Eger fotograf dinya
hakkinda bilgi icin imaji segmeyi (Ornegin Ustune tiklayarak) gerektiriyorsa text
soyle olmalidir: “dinya hakkinda bilgi”. Dolayisiyla eger bir metin engeli olan
biri icin diger kullanicilara imajin sagladigi ayni islevi ve amaci sagliyorsa
buna bir metin eslenigi denilebilir.



Su sdylenebilir ki metin eslenikleri engellilere yararl olmakla birlikte arama motorlari
sayfalari indekslemede metinleri kullandigindan sayfanin daha hizli bulunmasi
acgisindan tum kullanicilara yararl olabilir.

Web igerik gelistiricileri imajlar ve diger ¢oklu ortam igeriklerinin text esleniklerini
saglamak zorundadir bunun yani sira bilgileri kullaniclya sunmak kullanici
temsilcilerinin  sorumlulugundadir.(6rnegin tarayicilar ve ekran okuyuculari Kor
alfabesi goruntuleyicileri gibi destek teknolojileri vb.)

Metinin metin olmayan eglenikleri(6rnedin ikonlar,6nceden kaydedilmis konusmalar
yada metni isaret diline geviren bir kiginin videosu) dokumanlari yazili metne zorlukla
erigsebilen Anlama 6zurli 6grenme 6zurll ve sagir bir ¢ok bireyi kapsayan insanlar
icin erigilebilir yapabilir. Metnin metin olmayan eslenikleri ayrica okumayi bilmeyen
kisiler icinde yararlidir. isitsel bir tanimlama, gorsel bilginin metin olmayan eslenigine
bir 6érnektir. Bir multimedya sunumunun gorsel parcasinin isitsel tanimlamasi gorsel
bilgiyi géremeyen insanlara fayda saglar

2. Erisilebilir Dizaynin Konulari

Kilavuzda 2 onemli konu yer aliyor: iyi bir sekilde donusim saglanmali, ve icerik
anlagilabilir olmali.

2.1 lyi Doniisiim Saglama

Bu kilavuzu izleyerek, icerik gelistiriciler sayfalari iyi bir sekilde donusturup
olusturabilirler. yi bir sekilde déniisen sayfalar giris de belirtilen fiziksel, duyusal ve
kavramayla ilgili 6zurlultkler, is kisitlari, ve teknolojik engelleri kapsayan herhangi bir
kisita ragmen erisilebilirligini strdirmelidir. Burada iyi bir sekilde dénusmus
sayfalarin dizayni i¢in bazi anahtarlar var:

e Sunumdan yaply! ayirin.

¢ Metin saglayin. Metin neredeyse tum kullanicilar igin erigilebilir ve neredeyse
tum tarayicilar igin gecerli olan yollarla sunulmali.

e Kullanici géremese ve/veya duyamasa bile ise yarayan dokimanlar olusturun.
Duyusal kanallari degistirmeye uygun yollarla ses yada video gibi ayni amaca
yada fonksiyona hizmet eden bilgiler saglayin. Bunun

e Uygun yollarla, gerektiginde duyusal kanallarin yerini alabilen ayni amaca ve
fonksiyona hizmet eden video ve ses bilgileri saglayin. Fakat bunun anlami
gbrmeyen kullanicilara siteyi erisilebilir yapmak icin dnceden kaydedilmis tUm
sitenin sesli versiyonunu olusturmak degildir. Gorme engelli olan kullanicilar



bir sayfada ki bitin metin bilgisini donUstirmek icin ekran okuyucu
teknolojisini kullanabilir.

e Tek bir donanima dayanmayan dokumanlar olusturun. Sayfalar fareler
olmadan, kuguk ekranlarla, dusik ¢ozunurlikte ekranlarla, siyah beyaz
ekranlarla yada ekrani olmayan sadece ses veya metin ¢iktisi olan insanlar
tarafindan kullanilabilir olmali.

Doénustm konulari bu kilavuzun 1-11. ilkelerinde yer almaktadir.

2.2 icerigi Anlasilabilir Yapma

icerik gelistiriciler icerigi anlasilabilir yapmali. Bu sadece dilin basit ve agik olmasini
kapsamaz ayrica sayfalar arasinda ve icinde anlasilabilir mekanizmalar saglanmali.
Sayfalarin icinde dolasim araclarini ve yonlendirme bilgilerini saglayarak erigilebilirlik
ve kullanilabilirlik en ylksek dereceye ¢ikar. Goruntlu haritalari, orantili kaydirma
cubuklari, yan yana c¢erceveler yada grafikler gibi gorsel ipuclarini tim kullanicilar
kullanamayabilir. Ayrica kullanicilar bir sayfanin sadece bir bélimunt goérebildikleri
zaman iceriksel bilgiyi kaybedebilirler, ¢iinki onlar sayfaya kelime kelime yada bolim
bolum erigirler. Yonlendirme bilgileri olmadan, kullanicilar ¢ok buyuk tablolari,
listeleri, mendleri.. vb. anlayamayabilirler.

igerigi anlasilabilir yapma konulari bu kilavuzun 12-14. ilkelerinde yer almaktadir.

3. Organize Kilavuz ilkeleri Nasil Diizenlenir

Bu dokiman on dort tane kilavuz, veya erigilebilir dizaynin genel prensiplerini
icermektedir.

Kilavuz ilkelerinin numaralari

Kilavuz cumleleri

Kilavuz dolasim linkleri.

Kilavuzun arkasindaki temel mantik ve kilavuzdan yararlanan bazi gruplar.
Kontrol noktalarinin tanimlarinin bir listesi.

Her bir kilavuzdaki kontrol noktasi tanimlari kilavuzun tipik icerik gelistirme
senaryolarini nasil uygulanacagini agiklar.



Kontrol noktalarinin numaralari

Kontrol noktasi anlatimlari.

Kontrol noktalarinin éncelikleri. Oncelik 1 kontrol noktalari stil sayfalarinin
kullanimi boyunca golgelendirilmistir.

istege bagh bilgi verici notlar, aydinlatici drnekler, kilavuzun kendi igindeki
kilavuz ilkelerine ve kontrol noktalarina olan referanslar.

Anlatilan kontrol noktalarinin 6érneklerini ve yururlige koyulusunu agiklayan
Teknikler dokiimaninin bir bélimtne bir link.

Her bir kontrol noktasinin yeterince aciklayici ve 6zerk olmasi planlandi dolayisiyla
bir sayfayl ya da siteyi gézden geciren birinin kontrol noktalarinin sartlarinin
saglandigini dogrulayabilir.

3.1 Dokiiman Kurallari

Asagidaki makale kurallari bu dokiman boyunca kullaniimigtir.

Ogelerin isimleri biylik harfli olacaktir

Oznitelik isimleri kiicuik harflerle ifade edilmelidir.

Tanimlara olan bagdlantilar  bi¢cim  sayfalarinin  kullanimi  boyunca
g6lgelendirilmelidir.

4. Oncelikler

Her bir kontrol noktasi kontrol noktalarinin erisilebilirlige etkisi temeline dayanarak
calisan bir calisma grubu tarafindan atanmigs bir 6ncelik diizeyine sahiptir.

[Oncelik 1]

Bir igerik gelistirici bu kontrol noktalarinin sartlarini saglamak zorundadir.
Diger durumda birgok grubun dokiimanda ki bilgilere ulasmasi imkansiz hale
gelecektir. Bazi gruplarin web dokumanlarini kullanabilmeleri igin bu kontrol
noktalarini saglamak temel bir gerekliliktir.

[Oncelik 2]

Bir icerik geligtirici bu kontrol noktalarinin sartlarini saglamalidir. Aksi takdirde
birgok grup dokumanda ki bilgilere ulagsmakta zorlanacaktir. Bu kontrol
noktalarinin sartlarini saglamak web sayfalarinin erisimindeki bazi belirgin
engelleri ortadan kaldiracaktir.

[Oncelik 3]

Bir icerik gelistirici bu kontrol noktalarini referans olarak go&sterebilir. Diger
durumda birgok grup dokimandaki bilgilere ulagsmakta biraz zorlanabilir. Bu
kontrol noktalarinin sartlarini saglamak web dokUimanlarinin erigilebilirligini
gelistirecektir.

Bazi kontrol noktalari birtakim belirli durumlarda degisebilir bir oncelik duzeyi
belirtebilir.



5. Uygunluk
Bu bolim bu dokiimana uygunlugun t¢ duzeyini tanimlamaktadir.

e« Uygunluk duzeyi “A”": Butin Oncelik 1 kontrol noktalari sartlari
saglanmalidir.

e Uygunluk dizeyi “Cift-A”: Bitin Oncelik 1 ve2 kontrol noktalari sartlar
saglanmalidir.

« Uygunluk diizeyi “Uclii-A”: Butiin Oncelik 1, 2 ve 3 kontrol noktalari sartlari
saglanmalidir.

Not: Uygunluk duzeyleri metin igerisinde anlatildi dolayisiyla konusmada gundeme
getirildiginde anlasilabilmelidir.

Bu dokimana uygunlugun ispati igin su iki bi¢cim kullaniimalidir.
Bigim 1: Sunlari Belirtin :

o Kilavuzlarin basliklar : “Web Content Accessibility Guidelines 1.0”

o Kilavuzlarin URLleri: http://www.w3.0rg/TR/1999/WAI-WEBCONTENT-
19990505

« Saglanmig olan uygunluk dizeyleri: “A”, “ Cift-A” veya “Ucli-A”.

« lspatlarlarla kapsanmig faaliyet alani (e.g.,sayfa,site,veya sitenin tanimii
kismi.)

Bigim 1 Ornegi:

Bu sayfa W3C'nin "Web Content Accessibility Guidelines 1.0" a uymaktadir.

Su linkte bulunabilir:  http://www.w3.0rg/TR/1999/WAI-WEBCONTENT-19990505,
(dizey Cift-A)

Form 2: Her bir sayfadaki uygunluk ispatlarini ve W3C tarafindan saglanan Ug
ikondan birini icerin ve ikonu ispatin uygun W3C aciklamasina baglayin. Ikonlarla ilgili
bilgiler ve bunlarin sayfaya nasil eklenecekleri [WCAG-ICONS] ‘da mevcuttur.

6. Web icerigi Erisilebilirlik Rehberi

1.ilke Sesli ve gérsel igerik igin alternatif metin esdegerleri saglayin.

Kullaniciya gosterildiginde gorsel ve sessel icerigin amacina uygun olacak sekilde
icerik saglanmal.
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Bazi insanlar resim, video, ses ve uygulamalari direk olarak kullanamasa da bu gorsel ve seli
icerigin esdeger bilgilerini iceren sayfalari rahatlikla kullanabilir. Esdeger bilgi, gorsel ve
sessel igerigin amacina uygun olmalidir. Bdylece indeks sayfasinin link ini igceren ok
isaretinin metinsel esdegeri “indeks sayfasina git” olmalidir. Bazi durumlarda metinsel
esdeger, gorsel veya sessel bicimin (diyagramlar, grafikler, ses 6rnekleri) icerigini de tarif
etmelidir.

Bu kilavuz metin tipinde olmayan (imaj, ses kaydi, video) igerigin metinsel esleniginin
saglanmasinin énemini vurgular. Metinsel esleniklerin glict degisik teknolojiler kullanan farkli
O6zir gruplarindan olan insanlara sunum yapabilmesinde vyatar. Metin konusma
sentezleyicileri ve korler alfabesi gorintileyicilerine kolayca c¢ikti olabilmelidir ayrica
bilgisayar ekraninda ve kagit Ustinde goruntilenebilmelidir. Sentezlenmis konugma
(yazilimlar tarafindan seslendiriimis) koérler, sagirlar okuma gucligu, idrak etme engeli,
6grenme guclugu olan engelliler igin gok dnemlidir.

Kontrol noktalari:

1.1 Metin olmayan her bir 6ge icin metinsel bir karsilik saglanmalidir.(Ornegin;
“alt”, longdesc” vb. komutlar yoluyla olabilir.) [Oncelik 1]

Mesela, HTML'de:

e IMG, INPUT ve APPLET elementleri igin “alt” kullanin.

o Karmasik iceriklerde (gizelge gibi) “alt” komutunun tam bir metin eslenigi
saglamadigi durumlarda, IMG veya FRAME ile birlikte “longdesc”
kullanarak ek bir agiklama saglayiniz.

e imaj haritalar icinde “alt” dzelligini AREA ile birlikte kullanin veya MAP
elementini A elementleriyle birlikte bir igerik olarak kullanin.

1.2 Sunumcu tarafi bir gérinti haritasinin her bir etkin bdlgesi icin bolca metinsel
baglanti saglanmalidir. [Oncelik 1]

2.ilke Sadece renklere glivenmeyin.

Renksiz oldugu zamanda grafik ve metinlerin anlasilabilir olmasini saglayin. Egder bilgi
vermek icin sadece renk kullaniliyorsa, belirli renkleri ayirt edemeyen insanlar ve renksiz
veya goérintiisiiz ekranlari kullananlar bu bilgiyi alamazlar. On plan ve arka plan renkleri ayni
tona yakin oldugu zaman, tek renkli(siyah-beyaz) ekran kullanilarak bakildiginda ya da farkh
tiplerde renk eksikligi olan insanlar tarafindan izlendiginde, bunlar vyeterli kontrast
saglamayabilir.

Kontrol noktalari:

2.1 Renkle aktarilan tum bilgilerin ayni zamanda renksiz de varligi(anlasiimasi)
saglanmalidir.  (Ornegin icerik ve bigimlerden anlasiimasi saglanmalidir.)
[Oncelik 1]




2.2 Renk eksikligi olan kisiler tarafindan bakildiginda veya siyah beyaz ekrandan
bakildiginda 6n plan ve arka plan renk kombinasyonlari yeterli kontrasti(zithgr)
saglamali. [goruntuler icin Oncelik 2, metin icin Oncelik 3]

3.ilke Uygun bir sekilde isaretleme ve CSS kullanin.

Kontrol noktalari:

3.1 Uygun bir isaretleme dili mevcutken, bilgiyi vermek Uzere goérintilerden ¢ok
isaretlemeyi kullanin. [Oncelik 2]

3.2 Yayimlanmis gecerli dil bilgisi kurallari gecerli olan dokiimanlar olusturulmasi
gerekir. [Oncelik 2]

3.3 Diizen ve sunumu kontrol etmek igin CSS kullaniimasi gerekir. [Oncelik 2]
3.4 isaretleme dili dzellik degerlerinde ve tarz sayfasi 6zellik degerlerinde mutlak
birimlerden ¢ok goéreceli birimler kullanin.(6érnegin ‘pt’ yada ‘cm’ yerine ‘em’ yada

"%’ kullanin.) [Oncelik 2]

3.5 Belge yapisini aktarmak i¢in baslik unsurlarini 6zelliklerine uygun olarak
kullanin. [Oncelik 2]

3.6 Kurallara uygun sekilde listeleri isaretleyin ve maddeleri listeleyin.
[Oncelik 2]

3.7 Alintilan isaretleyin paragraf yapma gibi bicimleme etkileri icin alinti
isaretlerini kullanmayin. [Oncelik 2]

4.ilke Dogal, anlasilabilir bir dil kullanin.

Kisaltilmisg ya da yabanci tekstleri okumayi ve yorumlamay kolaylastirmak
“markup ” kullanin.

Kontrol noktalari:

4.1 Bir belgenin metin ve Ornegin, HTML'de "lang" 6zelligini kullanin.
XML’de, "xml:lang™1 kullanin metin esleniklerinin (6rnegin bagliklar) dogal
dilindeki degisimi agikga tanimlayin. [Oncelik 1]

Ornegin, HTML'de "lang" 6zelligini kullanin. XML’de, "xml:lang"1 kullanin.
4.2 Her bir kisaltma ve kisa adlarin uzun halini belge igerisinde ilk gectigi
yerde tanimlayin. Ornegin HTML’de, ABBR ve ACRONYM &gelerinin “title”
(baslik) 6zelligini kullanin. Belgenin ana goévdesinde agik halini saglamak da
ayrica belgenin kullanilabilirligine yardimci olur. [Oncelik 3]

4.3 Bir belgenin birincil dogal dilini tanimlayin. Ornegin HTML'de HTML
O0gesi Uzerinde “lang” 0Ozelligini ayarlayin. XML'de “xml:lang” ozelligini
kullanin. [Oncelik 3]

icin
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5.ilke Miikemmel sekilde doniisebilen tablolar olusturun.

Tablolar doniisturulebilmek icin gerekli isaretleme dillerine sahip olmali!

Tablolar, gergekten tablo halindeki bilgileri (“veri tablolar”) isaretlemek tzere kullaniimalidir.
icerik gelistiriciler bunlari yerlesim sayfalarinda (“yerlesim sayfalari”) kullanmaktan
kacinmalidir. Herhangi bir kullanim igin olan tablolar ayrica ekran okuyucularin kullanicilari
agisindan da 6zel problemle neden olur.

Bazi kullanici ajanlari kullanicilarin tablo hiicreleri arasinda gezinmelerine ve baslik ya da
diger tablo hulcre bilgilerine erismelerine izin vermektedir. Dogru bir sekilde isaretlenmedikge,
bu tablolar kullanici programlarina uygun verileri saglamayacaktir.

Asagidaki uyarilar sesli cihazlar (6rnedin bir ekran okuyucu ya da bir tasinabilir kisisel
bilgisayar) aracilhdiyla erisen ya da bir kerede sayfanin yalnizca bir kismini géren (6rnegin
konusma c¢ikisl ya da kor alfabesi ekrani kullanan ama ya da dusik gorise sahip kullanicilar
ya da kuguk ekranli aygitlarin kullanicilart) insanlara dogrudan faydali olacaktir.

Kontrol noktalari:

5.1 Veri tablolari igin, sttun ve satir bagliklarini tanimlayin. [Oncelik 1] Ornegin
HTML’de veri hicrelerini tanimlamak tzere TD ve basliklari tanimlamak zere TH
kullanin.

5.2 ki ya da daha fazla satir ya da situn basligi mantiksal diizeyine sahip olan
veri tablolari igin, veri hicrelerini ve baslik hucrelerini iligkilendirmek Uzere
isaretleme kullanin. [Oncelik 1]

Ornegin HTML’de, satirlari gruplamak lzere THEAD, TFOOT, ve TBODY ve
sutunlari gruplandirmak tzere COL ve COLGROUP’u ve veriler arasinda daha
karmasik iligkileri tanimlamak Uzere “axis”, “scope", ve "headers" o6zelliklerini
kullanin.

5.3 Tablo gizgisel hale getirildiginde anlamli hale gelmedikge, yerlesim igin tablolari
kullanmayin. Aksi takdirde, eger tablo anlam icermezse, (gizgisellestirilebilen bir
versiyon olan) bir alternatif eslenik saglayin. [Oncelik 2]

Not: Kullanici ajanlari tarz sayfasi konumlandirmasini desteklediginde, tablolar
yerlesim icin kullanilmamalhdir.

5.4 Eger bir tablo yerlesim icin kullanilirsa, gorsel formatlama amaciyla yapisal
isaretlemeyi kullanmayin. [Oncelik 2]

5.5 Tablolar igin 6zetler saglayin. [Oncelik 3]
Ornegin HTML ‘de TABLE’in “summary” &zelligini kullanin.

5.6 Baslik etiketleri igin kisaltmalar saglayin. [Oncelik 3]
Ornegin HTML'de TH elementi igin “abbr” 6zelligini kullanin.
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6.ilke Sayfalari yeni teknoloji 6zelliklerine uygun hale getirin.

Yeni teknolojiler desteklemese bile sayfalar her zaman erigilebilir olmali.
Kontrol noktalari:

6.1 DoklUmanlar sayfa stilleri olmadan da okunabilecek sekilde diizenleyin.
Ornegin, bir HTML dokimani bu dokimanla ilintili sayfa stilleri olmadan da
okunabilmelidir. [Oncelik 1]

6.2 Dinamik icerik degistiginde, esdeger olan icerikleri de gincellenmeli.
[Oncelik 1]

6.3 Yazihm nesneleri (“scriptler”, “appletler” vb.) devre disi birakildiginda ya da
desteklenmediginde bu sayfalar hala kullanabilir durumda olmali. Bu mimkin
degilse, alternatif olarak erisilebilen bir sayfada egsdeger bilgi sagdlanmal.
[Oncelik 1]

6.4 input isleyen betikler ve applet’ler girdi alinan yazilimdan bagimsiz olmalidirlar.
[Oncelik 2]

6.5 Bir alternatif sayfa ya da sunumun temini ya da dinamik igerigin ulagilabilir
olmasi saglanmasi gerekir. [Oncelik 2]
Ornegin HTML'de her bir frameset icin NOFRAMES kullanin.

7.ilke Zamanla degisen icerikler (kayan yazilar gibi) kullanici
kontroliinde olmasini saglayin.

Bazi anlama ve goérme 6zlrll kisiler bu yazilari yeterince hizli yada hi¢ okuyamayabilir.
Ayrica yazilardaki hareket anlama 6zurlalidd olan insanlarda dikkat dagitici olabilir. Ekran
okuyucular hareketli yazilari okuyamaz.

Kontrol noktalari:

7.1 Kullanici temsilcileri, kullaniciya titresimi kontrol etmeye izin verinceye kadar
ekranin titremesine neden olmaktan kaginilmalidir. [Oncelik 1]

7.2 Kullanici temsilcileri, kullaniciya yanip sonmeyi kontrol etmeye izin verinceye
kadar yanip sénen igeriklerden kaginilmalidir. [Oncelik 2]

7.3 Kullanici temsilcileri, kullaniciya hareketli igerikleri dondurmaya izin verinceye
kadar, sayfalarda hareketten kacginilmahdir. [Oncelik 2]

7.4 Kullanici temsilcileri yenilemeyi durdurma yetenegdi saglayana kadar, periyodik
olarak otomatik yenilenen sayfalar olusturulmamaldir. [Oncelik 2]

7.5 Kullanici temsilcileri otomatik yeniden gdéndermeyi durdurma yetenegini
saglayana kadar, otomatik olarak sayfalari yeniden géndermek igin bicimlendirme
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kullanilmamasi gerekir. Bunun vyerine, yeniden gondermeler yapmak igin
sunucu(server) konfiglre edilir. [Oncelik 2]

8.ilke Kullanici ara yiizlerinin erisilebilir bir tasarima sahip
olmasini saglayin.

Kullanici ara yuzleri, erigilebilir tasarim prensiplerine uymali: islevsellige
aygittan bagimsiz erigim, klavye kullanabilme, kendinden seslendirme, vb

GOmull bir obje “kendi ara yuzi’ne sahipse, ara ytiz — browserin kendi ara yuzu gibi
— erigilebilir olmali. Eger gomull nesnenin ara yuzu erigilebilir yapilamiyorsa,
alternatif bir erisilebilir gozim saglanmali.

Kontrol noktalari:

8.1 Betik ya da appletler gibi program niteligindeki unsurlar erisilebilir
yada 6zUrll teknolojileriyle uyumlu yapilmali. [Oncelik 1]

9.ilke Cihazlardan (Mouse gibi) bagimsiz olarak okunabilecek bir
web sayfasi dizayni yapiniz.

Bedensel engelli kullanicilar igin. Bazi bedensel engelli kullanicilar, bilgisayarin
faresini kullanamadiklarindan, klavyeye bagiml olarak web sitelerini gezebiliyor. Bu
nedenle ACCESSKEY, TABINDEX, LABEL gibi HTML etiketleri kullaniimasi mutlaka
gereken etiketler arasinda yer alir.

Aygittan bagimsiz erisim; kullanicinin kullanici araci(temsilcisi) veya dokimaniyla
tercih edilen bir giris (¢ikig) aygiti (fare, klavye, ses, head wand, veya digerleri.) ile
etkilesim kuracagi anlamina gelir. Eger, 6rnegin, bir form kontroli sadece fare veya
bagka bir isaretleyici cihaz ile yapiliyorsa, gérme duyusu olmadan, ses girigi ile veya
klavye ile sayfayl kullanan birinin veya isaretleyici olmayan bir giris cihazi kullanan
birisi formu kullanamayacaktir.

Note: Link olarak kullanilan imaj haritalarinin veya imajlarin metin kargiliklarinin
saglanmasi kullanicinin bunlarla isaretleyici cihaz olmadan etkilesimde bulunmasini
saglar.

Genellikle klavye etkilesimine izin veren sayfalar konusma girisi (speech input) veya
komut satiri arabirimi (command line interface) iginden de erisilebilirdir

Kontrol noktalari:
9.1 Mevcut geometrik bir sekille tanimlanamayan bodlgelerdekiler harig
sunucu tarafindaki resim haritalari yerine istemci tarafindaki resim haritalari
saglanmalidir. [Oncelik 1]
9.2 Kendi ara yuzune sahip herhangi bir elementin aygittan bagimsiz

bicimde isletiimesini saglayin. [Oncelik 2]
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9.3 Betikler igin, cihaza bagl durum denetimcileri yerine mantiksal durum
denetimcileri (isleyicileri) belirleme yoluna gidin. [Oncelik 2]

9.4 Linkler, kontrol formlari ve nesneler icin mantikli sekme siralari
olusturun.

Ornegin HTML’ de sekme siralarini “tabindex” dzniteligi ile belirleyin ya da
mantiksal bir sayfa dizayni saglayin.[Oncelik 3]

9.5 Onemli linklere ( istemci tarafli gériinti haritalarinda bulunanlar dahil),
form nesnelerine ve form nesnesi gruplarina klavye kisa yolu saglayin.
Ornegin HTML’ de kisa vyollari “accesskey”’ Ozniteligi ile saglayin.
[Oncelik 3]

10.ilke Gerektiginde gecici ¢oziimler kullanin.

Erisilebilir teknolojiler ve eski tarayicilarin dogru bir sekilde c¢aligmasi igin
gegcici erisilebilir goziimler kullaniimal.

Ornegin, eski tarayicilar kullaniciya bos edit kutularinda gezinmeye izin vermez. Eski
ekran okuyucular arka arkaya listelenen linkleri tek bir link gibi okur. Bu ylzden bu
aktif 6gelere erisim zor yada imkansizdir. Ayrica degisen gecerli(aktif) pencere yada
beliren yeni pencereler bunun oldugunu goéremeyen kullanicilar i¢in ¢ok kafa
karigtirici olabilir.

Kontrol noktalari:

10.1 Kullanici temsilcilerinin agilmis pencereleri kapatmasina izin verene
kadar pop-up ve diger pencerelerin gorilmesine neden olmamali ve aktif
pencere kullaniciyi bilgilendirmeden degistiriimemelidir. [Oncelik 2]

10.2 Kullanici temsilcileri form kontrolleri ve etiketler arasindaki belirgin
iliskiyi destekleyene kadar, dolayli olarak iligkili etiketlerle butin form
kontrolleri icin, etiketin uygun bir bicimde vyerlestiriimesi saglanmal..
[Oncelik 2]

10.3 Kullanici temsilcileri(6zurlti teknolojilerini iceren) metini dodru olarak
yan yana getirene kadar, butin tablolar i¢cin dogrusal bir metin alternatifi
saglanmali. [Oncelik 3]

10.4 Kullanici temsilcileri “bosluk kontrolinl” dogru bir sekilde kullanana
kadar, edit kutularinda ve metin alanlarinda varsayilan (default) , yer tutucu
karakterler icermeli. [Oncelik 3]

10.5 Kullanici temsilcileri (6zurli teknolojileri dahil) bitisik linkleri ayirt

ederek sunana kadar, bitigsik linkler arasinda link olmayan, basilabilir
karakterler(bosluklarla gevrili) dahil edilmeli.[Oncelik 3]
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11.ilke W3C teknolojileri ve kilavuz bilgilerini kullanin.

W3C teknolojilerini(tanimlamalara goére) kullanin ve erisilebilirlik kilavuzuna uyun.
W3C teknolojisi kullanmanin mimkun olmadigi yerde, ya da incelikle gevrilmeyen
maddelerde erisilebilir olan icerigin alternatif bir versiyonu saglanmaili.
Bugunku kilavuz W3C teknolojileriHTML,CSS, gibi...) c¢esitli nedenlerden tavsiye
edilir:

e W3C teknolojileri hazir erisilebilir 6zellikler icerir.

e W3C tanimlamalari erken inceleme dener.

Kontrol noktalari:

11.1 Bir gorev icin uygun ve elverisli oldugunda ve son versiyonla
desteklendiginde W3C teknolojilerini kullan. [Oncelik 2]

11.2 W3C teknolojilerinin reddedilen 6zelliklerinden sakinin.Ornegin,
HTML'de reddedilmis FONT elemanini kullanmayin; onun yerine CSS
kullanin(CSS’de ki ‘font’ 6zelligi gibi) [Oncelik 2]

11.3 Kullanicilarin tercihlerine gore dokiman alabilmesi igin bilgi
saglayin(érnegin; dil, igerik tipi vb.) [Oncelik 3]

11.4 Eger en iyi ¢abalardan sonra erigilebilir bir sayfa olugturamiyorsaniz,
w3c teknolojisini kullanan, erigilebilir, esdeger bilgi igceren, mumkun
oldugunca sik guncellenen erisilemeyen alternatif sayfalar igin bir link
saglanmalidir. [Oncelik 1]

12.ilke icerik ve yonlendirme bilgisi saglayin.

Sayfanin igerigini anlatan ve genel olarak yapisi hakkinda agiklayici bir
yonlendirme yapan bir 6zet hazirlayiniz.

Elemanlar arasindaki iligkiler hakkinda elemanlari gruplamak ve igeriksel bilgi

saglamak tum kullanicilar igin faydali olabilir. Bir sayfanin bdlimleri arasindaki
karmasik iligkiler anlama ve gérme 6zurll insanlarin yorumlamasi igin zor olabilir.

Kontrol noktalari:

12.1 Her bir gergevenin tanimini ve dolagsimini kolaylastirmak igin her
cerceve adlandiriimalidir. [Oncelik 1]

12.2 Eger cergeve basliklarl agik degilse gergevelerin amagclarini ve her bir
cercevenin birbirleriyle nasil iligkili oldugunu tanimlayin. [Oncelik 2]

12.3 Genig bilgi bloklarini, uygun ve dogal olan kullanigh gruplara bolan.
[Oncelik 2]

12.4 Etiketleri kontrolleriyle agikga birlestirin. [Oncelik 2]
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13.ilke Kolay kullanilabilir bir dolagim mekanizmasi saglayin.

Kontrol noktalari:

13.1 Acik bir sekilde her bir ilisimin amacini aciklayin. ilisim metinleri
anlagilabilir olmali temsil ettigi icerigi anlamli bir sekilde ifade etmeli. Ayrica
ilisimler kisa ve 6z olmali.

Ornegin HTML' de “burayi tiklayin” yerine “sirim 4.3 hakkinda bilgi”
seklinde acgiklama iceren bir ifade yazmak daha yararh olur. Anlasilir ilisim
metinlerine ek olarak bilgi verici bir ilisim baghgi ile icerik geligtiriciler daha
da acliklayici olabilir. (6rnek HTML ‘ de “title” 6zniteligi.) [Oncelik 2]

13.2 Sayfalara ve sitelere anlaml bilgi ekleyebilmek icin metadata saglayin.
Ornegin dokumanlarin igerik tipini yazarini gostermek icin RFD kullanin.
[Oncelik 2]

13.3 Sitenin genel tasarimi ile ilgili genel bir bilgi saglayin.(érnegin site
haritasi veya icerik tablosu) Site tasarimini anlatirken mevcut erisilebilirlik
Ozelliklerini golgelendirin ve agiklayin.[Oncelik 2]

13.4 Dolasma mekanizmasini kalici (sabit) bir durumda kullanin. [Oncelik 2]

13.5 Dolagma mekanizmasina erisim saglayan ve vurgulayan dolagsma
cubuklari saglayin. [Oncelik 3]

13.6 llgili linklerin gruplanmasi, belirlenmesi (kullanici bilesenleri igin) ve
kullanici bileseni yapana kadar gruplar arasinda gecis igin bir yol
tanimlanmasi. [Oncelik 3]

13.7 Eger aragtirma iglevleri saglanirsa, farkli dizeydeki seviye ve tercihler
icin farkli arastirma gesitleri olanakli kilinabilir.[Oncelik 3]

13.8 Konu, paragraf, liste gibi ayirt edici bilgiler bashiga konulabilir.
[Oncelik 3]

13.9 Dokuman koleksiyonu hakkinda bilgi saglanabilir. (Coklu sayfalari
kapsayan bilgiler gibi)[Oncelik 3]

13.10 Cok satirli ASCIl resimleri géz ardi ederek atlayacak mekanizma
saglanmasi [Oncelik 3]

14.ilke Dokiimanlarin anlasilir ve kolay olmasini saglayin.

Grafikler okunabilir olmali. Anlama zorlugu olanlar, zihinsel 6zurluler, okuma guglugu

olanlar igin daha basit ve anlasilabilir bir dil kullaniimahdir.
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Tutarlh sayfa duzeni, ayirt edilebilir grafikler, ve kolay anlasilabilir dil butin
kullanicilara fayda saglar. Ozellikle anlama 6zl insanlar veya zor okuyan insanlara
yardimci olur.(Buna ragmen goruntulerin(imajlarin) metin esdegerlikleri kor insanlar,
dusuk gorme yetisine sahip insanlar ve grafikleri segemeyen herhangi insanlar igin
saglanmali.)

Acik ve basit dil kullanarak etkili iletisim kurulabilir. Yazili bilgiye erismek anlama ve
6grenme 6zurll insanlar igin zor olabilir. Ayrica agik ve basit dil kullanarak kendi dili
sizinkinden farli olan insanlara da fayda saglar.

Kontrol noktalari:

14.1 Bir site igerigi icin uygun olan en agik ve en basit dil kullaniimalidir.
[Oncelik 1]

14.2 Sayfanin anlagiimasini kolaylagtiracak yerde isitsel ya da grafik
sunumlu ek metinler saglanabilir.[Oncelik 3]

14.3 Sayfalar lizerinde gegerli genel bir sunum stili olusturulabilir. [Oncelik 3]
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1.Dokuman yapisi ve MetaData

icerik gelistiriciler yapisal bicimlendirmeyi kullanmali ve bunu belirlemelere gére yapmali.
Yapisal 6geler ve oznitelikler dokiimanlardaki uyumu arttirir ve indexleme araclari, arama
motorlari, veritabanlari icin tablolari segen programlar, belge hakkinda genel bilgileri
kapsayan head(baslik) boéliminin 6gelerini kullanan yonlendirme araclari, ve metni bir
dilden bagka bir dile geviren otomatik ¢eviri programlari vb.’leri diger araclar icin bilgi saglar.

1.1 MetaData (UstVeri)

Bu bolumdeki kontrol noktalari:

e 13.2 Sayfalar ve siteler igin anlamli bilgi eklemek igin metadata (UstVeri) saglayin.
[Oncelik 2]

Bazi yapisal 6geler, dokiiman hakkinda kendi kendine bilgi saglar. Bu, dokiman hakkinda
“‘metadata” olarak adlandirilir- metadata, veri hakkinda bir bilgidir. Ustaca hazirlanmis bir
metadata(Ustveri), kullaniciya 6nemli bir oryantasyon saglayabilir. Bir dokiman igerigi
hakkinda yararl bilgi saglayan HTML 6geleri :

1.1.1 TITLE: Dokiimanin bashgi

Bir dokimanda sadece bir kez gorulen “TITLE” 6gesi, her bir HTML4.01 6gesinde gortlen
“title” dzniteliginden farkhdir. igerik gelistiriciler, HTML 4.01in tayinlerine goére “title”
dzniteligini kullanmahdirlar. Ornegin; “title” dzniteligi, baglantinin agilacagi sayfa hakkinda
bilgi veren (“target” parametresi) linklerle birlikte kullaniimalidir.

1.1.2 ADDRESS o6gesi

Bu 6ge, sayfanin yaraticisi hakkinda bilgi saglamak icin kullanilir.
1.1.3 META ogesi

Bu bolumdeki kontrol noktalari:

e 7.4 Kullanici araglari yenilenmeyi durduracak yetenedi saglayincaya kadar periyodik
olarak otomatik yenilenen sayfalar yaratmayin. Ek:igerik gelistiriciler bazen
kendiliginden yenilenen ya da kullanicilarin isteginden bagimsiz degisen sayfalar
yaratirlar. Bu ofomatik yenilenme, bazi kullanicilar igin oldukga zihin karistirici olabilir.
[Oncelik 2]

e 7.5 Kullanici araglari oto-yonlendirmeyi durduracak yetenegi gelistirinceye kadar,
sayfalari otomatik yonlendirmek igin bigimlendirme kullanmayin. [Oncelik 2]

Bu 6ge, anahtar kelimeler iceren bir dokiman icin metadatayi ve yazar hakkindaki bilgiyi
tayin edebilir. Litfen “META’nin neden oto yenileme ya da yoénlendirme sayfalarinda
kullanilmamasi gerektigine dair bilgiyi otomatik sayfa yenileme kismina bakin.

Kullanicinin sayfasi diizenli olarak zaman zaman degisir. icerik gelistiriciler bu teknigi “push”
teknigini taklit etmek icin kullanmamalidirlar. Ek_Bilgi: Ginlik yasantimizdaki uygulamalara
baktigimizda kullanicilara faydali olan bircok uygulamanin bulundugunu bilir ancak erisilebilir
oldugunu veya degistigini bilememekten dolayr géremeyiz. Bu tir bilgilerin kullanicilara belirli
araliklarla itilmesi (push), kullanicilara bu bilginin erisilebilir oldugunun bildirilmesi gerekir. Ornek
vermek gerekirse bir e-mail almak, yatinm borsasi bilgilerinin gelmesi vb’leri. Itici (pull)
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teknolojiler bir istemci/sunumcu modele dayanmaktadir. Ancak sunucu bilgiyi gbéndermeden
istemciden acik bir talepte bulunmamaktadir. Baska bir dedisle cekici islemler daima istemci
tarafindan baslatimasina ragmen itici islemler daima sunucu tarafindan baslatiimaktadir.
Geligtiriciler, kullanicinin bir sayfayr okumayi ne kadarlik sire icin talep edecegi konusunda
kehanette bulunamazlar. Vaktinden dnce olan veya gelisen sayfa yenilenmesi kullanicinin
zihnini karistirabilir. icerik gelistiriciler, periyodik sayfa yenilemelerinden kacinmali ve
kullanicilara gormek istedikleri en son bilgiyi se¢meleri igin izin vermelidirler.

‘“META” 6gesi kullaniimis olan asagidaki HTML &rnegi kullaniciyr kisa bir aradan sonra bir
sayfadan diger bir sayfaya gegcirir. Bununla beraber kullanicilar standart olmayan bu
bicimlendirmeler ile yonlendiriimemeliler. Bu, kullanicilarin zihnini karistirir ve ziyaret edilen
sayfanin browser’inin ge¢gmisini de karistirabilir.

1.1.4 'DOCTYPE deyimi
Bu bolumdeki kontrol noktalari:

e 3.2 Yayimlanmis bicimsel gramerler icin gecerligi denetlenmis dokimanlar yaratin.
[Oncelik 2]

Yayinlanmis bir bicimsel gramer igin gecerligin onaylanmasi ve dokimanin basinda
gecerliligin belirtiimesi, kullaniciya dokimanin yapisini bilmeye izin verir. Bu, Ustelik kullanici
araglarina, intiya¢ duydugunda anlambilimi nerede arayacag! bilgisini de saglar.

1.1.5 LINK ogesi ve gezinim araclari
Bu bolumdeki kontrol noktalari:

e 13.9 Coklu sayfalar iceren dokimanlar gibi dokiman derlemleri hakkinda bilgi
saglayin. [Oncelik 3]

icerik gelistiriciler, yonlendirme mekanizmasini ve organizasyonunu tanimlamak igin
(HTML4-Bolum 6.12 de igaret edilen) LINK 6gesini ve link cegitlerini kullanmalidirlar. Bazi
kullanici araglari gezinim araglarini sentezle birlestirebilir ya da bdyle bicimlendirmelere
dayali dokimanlarin istenilen kisminin ¢iktisini almaya izin verebilir.

Not: Rel ve Rev;, link ile iligkiyi belirler. REL (Relationship to link)
REV (Relationship from link)

<LINK REL=Glossary HREF="foo.html">
<LINK REV=Subsection HREF="bar.html">

1.1.6 LINK ogesi ve alternatif dokiimanlar
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:

e 6.5 Dinamik igerigin erisilebilir olmasini ya da alternatif bir sunum ya da sayfa
saglamasini garanti edin. [Oncelik 3]

Link ogesi alternatif dokimanlari isaret etmek igin kullaniimis da olabilir.

Browserlar(tarayicilar) kullanici browserinin(tarayicisinin) tip ve tercihlerine dayali alternatif
bir sayfay1 otomatik olarak ytklemelidir.
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1.2 Yapisal gruplama
Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 12.3 Uygun olan yerlerde blytk bilgi bloklarini daha idare edilebilir pargalara boélin.
[Oncelik 2]

e Anlamsal birimler igindeki gruplar halindeki form kontrolleri igin FIELDSET kullanin ve
gruplari LEGEND d&gesi ile tanimlayin.

e Uzun bir menl segenekleri listesini daha kicik gruplar halinde organize etmek igin
OPTGROUP kullanin. OPTGROUP; bir formda mentli segenedi grubunu igerir.

o Cetvel seklindeki datalar icin tablolar kullanin ve tabloyu CAPTION ile tanimlayin.

e Tablonun kolon ve satirlarini THEAD, TBODY, TFOOT and COLGROUP ile
gruplayin.

o Listeleri UL, OL ve DL kullanarak i¢ ice hale getirin. Yapilandiriimis dokimanlar
yaratmak i¢in bolim basliklarini (H1,..., H6) kullanin.

e Metindeki paragraflar arasina satir bogluklarini P 6gesi ile verin.

o lligkili linkleri gruplayin.

Butln bu gruplama mekanizmalari dogal ve uygun oldugu zamanlarda kullaniimali, 6rnegin;
bilgi mantiksal gruplar icin uygun oldugunda. Icerik gelistiriciler rastgele gruplar
olusturmamalilardir, bu batln kullanicilar igin zihin karistirici olacaktir.

1.2.1 Bolim basliklari
Bu bolimdeki kontrol noktalari:

o 3.5 Baslik-Ustbilgi 6gelerini dokiimanin yapisini ifade etmek igin kullanin ve bu 6geleri
tayinlere gére yapin. [Oncelik 2]

Uzun dokimanlar genellikle farkli kisimlara boélundr, bélimler alt basliklara sahiptir ve alt
basliklar cesitli parcalara, parcalar da paragraflara, vb’ne bdolintr. Bu bilginin anlamsal
yiginlari dokumanin yapisini olusturur.

Bolimler HTML bashk 6geleri ile ortaya koyulmalidir (H1-H2). Diger bigcimlendirme, sunumu
iyilestirmek igin bu 6geleri timleyici olabilir, drnegin; disey dogrultuda bir ¢izgi yaratmak icin
kullanilan HR 6gesi. Fakat gdrsel sunum dokumanin bdlimlerini teshis etmek icin yeterli
degildir.

Bazi kullanicilar dokiimani bagliklarini gezinerek gézden gegirdikleri igin dokiman yapisini
ifade etmek basliklar uygun bir sekilde kullanmak énemlidir. Kullanicilar baslik 6gelerini
uygun sekilde dizenlemelidirler. Ornegin HTML'de H2 &geleri H1 6gelerini, H3 6geleri de H2
dgelerini takip etmeli. igerik gelistiriciler seviyeleri atlamamalidirlar, érnegin H1’den H3'e.
Font etkilerini yaratmak icin basliklari kullanmayin; font stillerini degistirmek igin stil
sayfalarini kullanin.
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2 Dil Bilgisi

2.1 Dildeki degisiklikleri tanimlama

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

4.1 Bir dokiman metninin dogal dilindeki degisiklikleri ve herhangi bir metnin

esdegerlerini agik bir sekilde teshis edin, drnegin resim alti basliklar gibi. [Oncelik 1]

Eger bir sayfada farkh dillerden birkagini kullandiysaniz, “lang” ézniteliginin kullanimi ile agik
bir sekilde teshis edilen dildeki herhangi bir degisiklikten emin olun.

EK: <Q> etiketi, dokiiman goriintiilenirken kendi paragrafinda gériinmesi gereken kisa bir alinti metni icerir.
<SPAN>etiketi, bir dokiimanin kii¢iik bir kismini kendi blogu igine alir. <DIV> gibi, i¢erigi iceride organize
etmekte kullanilir ve niteliklerle birlikte kullanilarak o kismin sunulma tarzini degistirebilir.

Dildeki degisiklilerin tanimlanmasi birka¢ neden i¢in énemlidir:

1. Dokumani braille alfabesi ile okuyan kullanicilar dilde degisikligin meydana geldigi

yerlerde dogru karakterler Uretecek braille sofware dénlisimunu garanti etmek icin
uygun kontrol kodlar(bicimlendirmeleri)ini degistirebileceklerdir. Bu kontrol kodlari
kullanicinin zihnini karistiran, kodlarin dretilmesinden dogan braille kisaltmalarini da
Onler. Braille kisaltmalari genellikle bir ¢ok hiicrede fazlaca gdriinen karakter
gruplarini tek bir hiicrede birlestirir. Ornegin; “ing” genellikle 3 hiicreyi kaplarken (her
bir karakter i¢in) tek bir hiicreye daraltilabilir.

Benzer olarak, ¢oklu dillerde “speak” olarak adlandirilan konusma birlestiriciler, uygun
sOyleyis ile uygun telaffuzda bir heceyi vurgulu olarak okuyan bir metin
Uretebileceklerdir. Eger degisiklikler isaretlenmezse, vurgulayici kelimeleri calistigi
basit dilde en iyi sekilde sGylemeyi deneyecektir. Bdylece, Fransizca kelime car igin
“voiture” temel dil olarak ingilizceyi kullanan bir konugma birlestirici tarafindan “voter”
olarak telaffuz edilecektir.

Kendileri diller arasinda dontisim yapamayan kullanicilar, ¢eviri makineleri ile bilindik
olmayan dilleri donUstlrme yetisine sahip olacaklardir.

2.2 Temel dilin tanimlanmasi

Bu bolumdeki kontrol noktalari:

4.3 Dokiimanin temel dogal dilinin tanimlanmasi [Oncelik 3]

3.Metin Bicimlendirilmesi

3.1 Vurgu

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

3.3 Sayfa dizenini ve sunumun kontrol igin stil sayfalari kullanin [Oncelik 2]

Vurgu bicimlendirmeleri icin uygun HTML &geleri kullaniimahdir, EM ve STRONG gibi.
Bold(B) ve italik(l) 6geleri kullaniimamalidir. Bunlar, goérsel bir sunum efekti yaratmak igin
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kullanilir. EM ve STRONG 06geleri, ekranda imge olusturmanin cgesitli yollarindan biri olan
yapisal vurgu gdsterimi icin dizayn edilmistir.

3.2 Kisa adlar ve kisaltmalar

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 4.2 Her bir kisaltmanin ya da kisa adin agiklamasini, dokiimanin iginde ilk olarak yer
aldi§1 yerde kesinlikle belirtin. [Oncelik 3]

3.3 Tirnaklar “”

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 3.7 Tirnaklan isaretleyin. Girintili yazma gibi formatlama efektleri igin tirnak imi
bigimlendirmesini kullanmayin. [Oncelik 2]

Not: <BLOCKQUOTE> etiketi, dokiiman gériintiilenirken kendi paragrafinda goriinmesi gereken bir alinti
metin blogunu icerir. Daha kisa alintilar <Q> etiketinin iginde kullanilabilir.

<BLOCKQUOTE?> etiketi, bir alinti soz konusu olmasa da, bir metin bloguna girinti vermek icin yaygin olarak
kullanmilmaktadir. Bu kullamim tarzi, HTML 4.0 ile eskimistir ve aym etkinin saglanmasi i¢in Style Sheet
kullanimi onerilir.

3.4 Goruntuler yerine bigcimlendirme ve stil sayfalarinin kullaniimasi
Bu boélimdeki kontrol noktalari:

e 3.1 Uygun bir bigimlendirme dili var oldugu zaman, bilgiyi ifade etmek i¢in imgelerin
aksine bigimlendirme kullanin. [Oncelik 2]

Mumkuln olan yerlerde 6rnedin bir matematiksel esitlikte, bicimlendirme ve stil sayfalarinin
kullaniimasi asagidaki nedenlerden dolay: erigilebilirligi arttirir:

e Metin, konusma ya da braille alfabesi olarak yorumlanmis ya da buyGtiimus olabilir.
e Arastirma teknikleri metin bilgilerini kullanabilir.

e Not:(Ek: TeX:'tek' (hatta teq) seklinde okunan, daha cok akademik ortamlarda
kullanilan, matematiksel ifadeler ve Tlirkge karakterler disinda ézel olusturulmus sembolleri
de yazabilme kabiliyeti olan, icinden komut verilebilen dil.) Daha karmasik esitlikleri
MathML ya da TeX ile bicimlendirin. MathML oldukga erigilebilir dokiimanlar yaratmak
icin kullanilabilir fakat TeX kadar kullanisli ya da genis ¢apta desteklenebilir degildir.

o Esitligin bir metin tanimlamasini saglayin ve mumkin olan yerde matematiksel
sembolleri yaratmak icin ilgili varliksal karakterleri kullanin. Esitlik bir ya da daha fazla
imge ile temsil ediliyorsa, bir esitlik metni saglanmaldir.

TeX genel olarak Web’de yayinlanmak igin HTML formatina donusturilmus teknik kagitlarin
(akademik sayfalarin-makalelerin) yaratilmasinda kullanilir. Bununla beraber dénustariculer,
imgeler Uretmeye egilimlidirler ve siddetle karsi cikilan bicimlendirmeleri ve sayfa
gorandmleri icin tablolari kullanirlar. Sonug¢ olarak icerik saglayicilar asagidakileri
yapmalidirlar:

1. Web de kullanigh orijinal bir TeX dokimani hazirlayin. ASTER "Audio System For
Technical Readings"olarak adlandirilan TeX ve LaTeX dokimanlarin isitme duyusu
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ile ifadesini yaratan bir sistem vardir. IBM TeX/LaTeX dokimanlarini okuyan
Netscape ve Internet Explorer igin uyumlu bir ek yazilima sahiptir. Bu araclar aslinda
ingilizce ortamlarda calisir ve asil dili ingilizce olmayan konugma birlestiricileri ile o
kadar da iyi galismayabilirler.

2. Donusturme iglemi ile yaratilan HTML’in erisilebilir oldugunu garanti edin. Esitligin
tekil bir tarifini saglayin.

3.5 Diger yapisal 8 6ge

CITE
Bu etiket, bir eserden diger esere aktarilan boliimili veya benzer tlirde bagka bir kaynaga
referansi igerir.
DEN
Bu etiket, bir tanim ya da tanimlanan bir seyi olan metni igaret eder.
CODE
Bu etiket, bir bilgisayar programlama dilindeki kaynak kodu veya benzer bilgiyi gdsteren
metni igerir.
SAMP
Bu etiket, bir bilgisayar programi, bir script veya benzer bir prosesin c¢iktisindaki metni
gostermekte kullanilir.
KBD
Bu etiket, bir bilgisayar programinda kullanic1 tarafindan girilen bilgileri icerir.
VAR
Bu etiket, bir degisken ismini veya bir bilgisayar programinda kullanilan bir komut satir1
ifadesini temsil eden metni icerir.
IN
Bu etiket, dokiimanin 6nceki diizenlenmesinden sonra eklenen bir dokiiman kismini igerir.
DEL
Bu etiket, dokiimanin eski diizenlemelerinden sonra silinen bir kismini igerir. Bu etiketin
icindeki metin genellikle Gstu cizili karakterlerle gosterilir.
4. Listeler

Bu bdlimdeki kontrol noktalari:
« 3.6 Liste ve liste 6gelerini uygun bir sekilde bigimlendirin. [Oncelik 2]

HTML listeleme 6gelerinden DL, UL ve OL sadece liste yaratmak icin kullaniimal, girintili
yazma gibi formatlama efektleri i¢in kullaniilmamalidir.

1.

N -
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Dizenlenmis listeler gorsel olmayan kullanicilara yardim eder. Gorsel olmayan kullanicilar
listelerin icinde kaybolabilir, 6zellikle i¢ ice yuvalanmis ve her bir liste 6gesi igin 6zel i¢ ice
gecis seviyeleri belirtiimeyen listelerde. Kullanici araclar liste sartlarini agik bir sekilde
tanimlayan bir varlik saglayincaya kadar, icerik gelistiriciler kendi listelerinde akisa goére
ipuclarina yer vermelidirler.

Not:

Asagidaki

STYLE kullanimini

destekliyor.

<HTML>

<STYLE type="text/css'>
UL, OL { counter-reset: item }
L1 { display: block }

Ll:before { content: counters(item, ".'"); counter-increment:

}
</STYLE>

<BODY>
<ol>
<LI>.aaaaaaa
<Ll style:LIl:before>.bbbbbbb
<ol>
<LI>ccccccc
<Ll style:LI:before>.ddddddd
<ol>
<Ll style:Ll:before>.eeeeeee
<Ll style:LIl:before>. FFfffff

</ol>
<Ll style:LI:before>.hhhhhhh
</ol>

<Ll style:LI:before>.mmmmmmm

</ol>
<BODY>
</HTML>
Ayni listeleme sekli asagidaki html kodlari ile de
yapilabilir.
<OL> <I-- (set item[0] to O -—>
<LI>item <I-- increment item[0] (= 1) -—>
<LI>item <I-- increment item[0] (= 2) -—>
<0L> <l-- (set item[1] to O -—>
<LI>item <r-- increment item[1] (= 1) -->
<LI>item <I-- increment item[1l] (= 2) -->
<LI>item <l-- increment item[1] (= 3) -->
<OL> <r-- (set item[2] to O -->
<LI>item <!-- increment item[2] (= 1) -->
</0L> <l-- )} -—>
<OL> <r-- (set 1tem[3] to O -——>
<LI> <r-- increment item[3] (= 1) -->
</0L> <l-- )} -—>
<LI>item <l-- increment item[1] (= 4) -->
</0L> <l-- ) -—>
<LI>item <I-- increment item[0] (= 3) -—>
<LI>item <I-- increment item[0] (= 4) -—>
</0L> <I--) -—>
<0L> <l-- (reset item[4] to O -—>
<LI>item <I-- increment item[4] (= 1) -——>
<LI>item <I-- increment item[4] (= 2) -——>
</0L> <t--) -—>

uzun

explorer desteklemiyor.Fakat Netscape

item

uzadiya

26



Goérmeyen kullanicilar listenin nerede baslayip nerede bittigi ve herbir maddenin nerede
basladigini bilmede zorluklara sahip olabilir.

4.1 Listelerin madde imlerini degistirmek igin stil sayfalarinin
kullanimi

LI dgesi ile yaratiimis diuzenlenmemis liste dgelerinin madde imlerini degistirmek icin stil
sayfalarini kullanin. E§er bir madde imi gériintiist ylklenemiyorsa, CSS’de yedek bir madde
imi stili tayin etmek mumkunddr, “disc” gibi.

4.1.1 Madde imi gibi kullanilan goruntuler
Bu boélumdeki kontrol noktalari:

e 1.1 Metin olmayan her bir 6de igin esdeger bir metin saglayin. Bu; goérintuleri,
semboller iceren bir metnin grafiksel sunumlarini, gorintli haritasi bolgelerini,
animasyonlari, appletler ve diger programa ait nesneleri, cerceveleri, scriptleri, liste
madde imleri olarak kullanilan géruntuleri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses
dosyalarini, gériintiiniin ses izleri vb.ni igerir. [Oncelik 1]

e DL, DT ve DD ile yaratimis tanimlama listelerinde imgeleri madde imi olarak
kullanmaktan kacinin. Bununla beraber, eger bu metod kullanilirsa, imgeler igin bir
esdeger metin sagladigindan emin olun.

5.Tablolar

5.1 Veri tablolan

o Ozet bilgiler verme
e Satir ve sltun bilgisi tanimlama

5.1.1 Ozet bilgiler verme

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

6 Baslik etiketleri igin kisaltmalar verme. [Oncelik 3]

o 5.5 Tablolar icin 6zetler verme. [Oncelik 3]

e CAPTION 6gesi ile bir (resim alti) bashk verin. Bir tablo bashgi, 1-3 tiimce ile tablonun
dogasini-igerigini tanimlar.

Bir baglik her zaman gerekli olmayabilir.

e Eger bir baslik veriimemigse, bir ka¢ kelime ile tablonun dogasini tanimlamak igin
TABLE 6gesinde “title” 6zniteligini kullanin.

1. “summary” 6zniteligi ile bir 6zet saglama. Ozetler, dzellikle gérsel olmayan
okuyucular icin -gérme engelliler- faydalidir. Hucreler arasindaki iligkilerin

Ozeti, Ozellikle yuvalanmis basliklara sahip tablolar icin énemlidir. Coklu

sutunlar ya da satirlar arasinda agiklik olan hicreler, ya da tablonun yapi
analizinden elde edilen diger iligkiler acik olmayabilir fakat tablonun
gorsellestiriimesi kolay anlasilir olabilir. Ozet tablonun gecerli dosyanin
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baglamina nasil tutturulmus oldugunu tanimlayabilir. EGer verilmis bir baslk
yoksa, bu bir 6zet verme i¢in daha kritiktir.

e Baslik hicresinde-TH-"abbr’-kisaltma 0Ozniteligi ile tablo basliklar igin 6zl
degisiklikler saglayin. Not: Uzun uzun bashiklar yazmak yerine “abbr-kisaltma” dzniteligi ile
uzun bir metin kisa sekliyle de verilebilir. Bunlar gelecekteki konugma teknolojileri icin
kismen faydali olabilecektir.

5.1.2 Tanimlayici satirlar ve sutun bilgisi
Bu bolimdeki kontrol noktalari:

« 5.1 Veri tablolari igin tanimlayici satir ve siitun basliklari. [Oncelik 1]

e 5.2 Satir ya da situn basliklari icin bir veya daha fazla mantiksal diizeye sahip veri
tablolari igin, veri hiicreleri ve baslik hlcrelerini iligskilendirmek igin bigimlendirme
kullanin. [Oncelik 1]

e Satir ve kolon gruplarinin yapisini tanimlayin. THEAD tablo baglhginin her sayfada
tekrarlanmasi icin, TFOOT tablo alt bashdinin her sayfada otomatik olarak
tekrarlanmasi i¢in ve TBODY diger satir gruplari igin, COLGROUP & COL diger kolon
gruplari igin.

¢ Gelecekteki browserlar ve destek teknolojileri bir tablodaki verileri kategorilerden filtre
ederek secebilsin diye tablo 6gelerini “scope”, “headers” ve “axis” Oznitelikleri ile
etiketleyin.

o Destek teknolojileri tablo olarak taniyabilsin diye bir metnin cizelgesel sablonunu
yaratmak icin PRE tagini kullanmayin, TABLE 6desini kullanin.

e Tablo basliklari hakkinda bilgi i¢in tablo bagslik algoritmasini isaret edin.

“headers” 6zniteligi gecerli veri hiicresi ile birlikte baslik hiicrelerinin bir listesini belirtir. Bu,
her bir baslik hiicresinin bir “id” 6zniteligine sahip olmasini gerektirir.

“headers” 6zniteligindense “scope” 6zniteligi de kullanilabilir. “Scope” degerlerden birine
sahip olmalidir: “row”, “col”, rowgroup”, ya da “colgroup”. “Scope” baslik hicresi ile
iliskilendirilmis bir veri hlicresi setini belirtir. Bu metot 6zellikle basit tablolar icin faydaldir.
“headers” ve “scope” oOznitelikleri arasindaki sec¢im, tablonun karmasikligina baghdir. Bu
secim bicimlendirmede baslik ve veri hicreleri arasindaki iliskiler kesinlestigi sirece ¢ikigi-

tablonun goérinuasund etkilemez.

5.2 Sayfa gorunumu i¢in tablolarin kullaniimasi
Bu boélimdeki kontrol noktalari:

e 5.3 Lineer hale getirildiginde tablo anlamli hale gelmiyorsa, tablolari yerlesim igin
kullanmayin. [Oncelik 2]

e 5.4 Eger yerlesim igin bir tablo kullaniimigsa, gorintisel formatlama amagli herhangi
bir yapisal bigimlendirme kullanmayin. [Oncelik 2]

Sayfa goriinimu ve konumlandirma igin sayfayl hazirlayanlar stil sayfalari kullaniimalidir.
Bununla beraber, yerlesim igin tablo kullanimi gerekli oldugunda, tablo okunabilir bir sirada
dogrusal olmalidir. Tablo dogrusallastinildiginda hucrelerin igerikleri biri digerinden sonra
paragraflar serisi haline gelir (sayfada asagiya dogru). Sayfanin lineerlestiriimesinden sonra
anlamli hale gelmesi igin hicreler, belirli bir sirada okundugunda anlamli olmali ve yapisal
ogeler icermeli.
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Bir sablon yapi yaratmak icin tablolar kullanildiginda goérsel formatlama yaratmak icin yapisal
bicimlendirme kullanmayin. Ornegin; TH (tablo bashg) 6gesi genellikle merkezde ve kalin
olarak goéruntilenir. Eger bir hlicre verinin bir satir ya da kolonu igin gercekten bir baslk
degilse stil sayfalarini ya da formatlayici elementlerin ézniteliklerini kullanin.

5.3 Tablolarin lineer hale getirilmesi
Bu boélimdeki kontrol noktalari:

e 10.3 Destek teknolojilerini iceren kullanici araglari dogru bir sekilde yan yana metin
olusturuncaya kadar, metinle ayni paralellikte tasarlanan butlin tablolar igin aktif olan
sayfada ya da acilan diger bir sayfada dogrusal bir metin alternatifi saglayin.

[Oncelik 3]

Yerlesim igin kullanilan tablolar, hicre metni bitmig gibi gérinen yerlerde HTML kaynagini
okuyamayan ya da tablo hlcreleri arasindaki gezinime izin vermeyen browserlara sahip eski
ekran okuyuculari igin problemler yaratir. Bu ekran okuyucular sayfayi karsi tarafa gecerek
yani ayni satirda farkl stunlarda olan cimleleri tek bir satirmig gibi okuyacaktir.

Ornek: Reddedilen bir tablo ise ekranda asadidaki gibi gériinecektir:

Az gOren bir kisi fare kullanmakta isitme gli¢cligli vyasayan kisiler web
sorun yasar. Cunkid fare kullanimi sayfasinda yer alan sesli bilgilerin
elin ve gozlerin koordineli gorsel olarak da 1ifade edilmesine
calismasini gerektirir. Duymayan ve ihtiyac duyarlar.

Ekran okuyucu tarafindan bu sekilde okunmaliydai:

Az gbren bir kisi fare kullanmakta sorun yasar. Cinki fare kullanimi
elin ve gézlerin koordineli calismasini gerektirir. Duymayan ve isitme
glucligl yasayan kisiler web sayfasinda yer alan sesli bilgilerin gdrsel
olarak da ifade edilmesine ihtiya¢ duyarlar.
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Sayfada sablon yapi kullanilarak bir tablonun lineer hale getiriimesi genellikle oldukga
kolaydir. Bunu yapmak icin birka¢ yontem vardir, ve bazi browserlar ve ekran okuyuculari
icin tablolarin lineer hale getiriimesi daha yaygin bir hale gelmeye baslamistir.

Ornegin; sutunun yerlesim sirasini belirtmek. Yazilan yéndeki dogal dil siitununun yerlesimini
ve boylece lineer hale getirilmis tablonun siralamasini etkileyebilir. “dir” 6zniteligi kolonun
yerlesimini belirtir. Ornegin; dir="rtl” specifies right-to-left layout.

5.4 Tablolar i¢in arkaplan ile uyusmazlik sorunu

HTML 3.2 tarayicisinda bir TFOOT 6gesinin siitunlari tablo gévdesinden dnce goriinecektir. Not: Bu
etiket, tablodaki tiim diger satirlarin altinda alt satir olarak goriilen bir tablo satirini icerir. <THEAD> etiketi
gibi, bu alt satwr tablodaki belirli siitunlar hakkinda bilgi saglamakta kullanilabilir. Iiskili oldugu <TBODY> ve
<TFOOT> tablo satirlaryla aymi sayida siituna sahip olmaldw. Bir tablonun alt satirmmin, o tablodaki
<TBODY> etiketlerinden énce yer almasi gerekir.

6.Linkler

6.1 Link metni
Bu bolimdeki kontrol noktalari:
« 13.1 Her bir hedef linki agik bir sekilde tanimlayin. [Oncelik 2]

lyi bir link metni asiri derecede genel olmamali, "buraya tiklayin” seklini kesinlikle
kullanmayin. Bu, link takip edildiginde ne bulunacagi konusunda hicbir sey soylemez.
“Buraya tiklayin” yerine link metni, “deniz ayilari hakkinda daha fazla bilgi” seklinde ya da
“sayfanin yalnizca metin versiyonu” gibi link hedefinin dogasini isaret etmeli.

Acik bir link metnine ilaveten igerik gelistiriciler, acik ve dogru bir sekilde linkin hedefini
tanimlayan “title” 6zniteliginin degerini de belirtebilir.

Eger bir sayfadaki birden fazla link ayni link metnini paylagirsa; batun linkler ayni kaynagi
isaret etmelidir. Boyle bir tutarhlik iyi bir erigilebilirlikle sayfa tasarimina yardim edecektir.

Eger bir ya da daha fazla link farkli hedefleri isaret ediyor fakat ayni link metnini
paylasiyorsa, her bir A 6gesinin “bashk” dzniteligi icin farkl bir deger ile tayin edilen linkleri
ayirin.

6.1.1 Metin icin link olarak kullanilan goriintiiler
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:

e Metin olmayan her bir 6ge icin esdeger bir metin saglayin. Bu; goruntuleri, semboller
iceren bir metnin grafiksel sunumlarini, gorinti haritasi bdélgelerini, animasyonlari,
appletler ve diger programa ait nesneleri, ¢ergeveleri, scriptleri, liste madde imleri
olarak kullanilan géruntileri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses dosyalarini,
goruntiiniin ses izleri vb.ni igerir. [Oncelik 1]
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6.2 Gruplama ve atlama linkleri
Bu bolimdeki kontrol noktalari:

o 13.6 iligkili linkleri gruplayin, kullanici araglari igin gruplari tanitin ve kullanici araglari
bdyle yapincaya kadar grubu atlamak igin bir yol saglayin. [Oncelik 3]

e 10.5 Destek teknolojileri igeren kullanici araglari kesin olarak bitigik linkler
olusturuncaya kadar bitisik linkler arasinda link olmayan, basilabilir karakterlere
(bosluklarla gevrilmis) yer verin. [Oncelik 3]

Linkler mantiksal kimeler halinde gruplandiginda, bir birim gibi isaretlenmelidirler. Gezinme
cubuklari genellikle birisinin sayfada ilk karsilastigi seydir. Konusma birlestiricileri kullanicilar
icin, bunun anlami sayfanin ilgilenilen icerigine ulasmadan 6nce her sayfadaki birtakim linki
duyabilme imkanina sahip olmaktir.

o Kullanicilara gezinme linkleri kimesini atlamaya izin veren bir linki dahil edin.

o Kullanicilara gezinme linklerini saklamaya izin verecek bir stil sayfasi saglayin.

e Linkleri gruplamak icin HTML 4.01 MAP 0&dgesini kullanin, sonra gruplar “title”
Ozniteligi ile tanimlayin.

Gelecekte, kullanici araglari kullanicilara gezinme gubuklari gibi 6geleri atlama izni verebilir.
6.3 Klavye erigimi
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:
o % Linkler, form kontrolleri ve nesneler boyunca mantikli bir sira yaratin.
[Oncelik 3]
e 9.5 Onemli linkler, form kontrolleri ve kontrol gruplari icin klavye kisa yollari saglayin.

[Oncelik 3]

Bir sayfanin aktif 6gelerine klavyeden erigsim igsaret edici aletler kullanamayan bazi
kullanicilar igin énemlidir. Kullanici araglari kesin islemler igin kdér klavye vuruslarina izin
veren 6zellikler icerebilir. HTML 4.01 igerik gelistiricilerine dokiimandaki klavye kisa yollarini
“accesskey” 6zniteligi yoluyla belirtmeye izin verir.

6.4 Baglantilar ve hedefler
Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 10.1 Kullanici araglari kullanicilara sonug pencerelerini kapatma izni verinceye kadar
pop-up yada diger pencerelerin gorinmesine neden olmayin ve kullanimda olan
pencereyi kullanicinin bilgisi olmadan degistirmeyin. [Oncelik 2]

7.Goruntuler ve goruntu haritalari

Takip eden boéliumler GIF animasyonlari gibi basit animasyonlar igeren goérintinin ve
go6runtu haritalarinin erigilebilirligini tartisiyor.

7.1 Goruntuler icin kisa egsdeger metinler
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Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 1.1 Metin olmayan her bir 6de icin esdeder bir metin saglayin. Bu; goérintuleri,
semboller igeren bir metnin grafiksel sunumlarini, goérintd haritasi bdlgelerini,
animasyonlari, appletler ve diger programa ait nesneleri, ¢cerceveleri, scriptleri, liste
madde imleri olarak kullanilan goéruntuleri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses
dosyalarini, gériintiiniin ses izleri vb.ni igerir. [Oncelik 1]

e IMG kullanildiginda “alt” 6zniteligi ile kisa bir metin esdederi belirtin. Bu 6zniteligin
degeri “alt-text” olarak temsil edilir.

7.2 Gorunttlerin uzun betimlemeleri
Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 1.1 Metin olmayan her bir 6de icin bir esdeder metin saglayin. Bu; gorintiler,
semboller iceren bir metnin grafiksel sunumlari, gorintid haritasi bdlgeleri,
animasyonlar, appletler ve diger programa ait nesneler, gerceveler, scriptler, liste
m_adde imleri olarak kullanilan géruntuler, grafiksel butonlar, videolar vb.ni igerir.
[Oncelik 1]

Kisa bir esdeder metin bir gorintinin roli ya da fonksiyonunu ifade etmek igin layikiyle
yeterli olmadig1 zaman, ilave olarak “longdesc” dzniteligi ile dizayn edilmis bir bilgi dosyasi
saglayin.

‘longdesc’i desteklemeyen kullanici araclari i¢in grafigin yakininda bir yere betimleyici bir
link saglayin.

OBJECT kullanildiginda daha uzun egdeger metni 6genin igeriginde belirtin.
7.2.1 Gorunmeyen d-linkleri

Bir gorinmeyen d-link 1 pixel kadar kicguktlir ya da degeri “D-link” veya “D” olan “alt”
ogesinin saydam gorintisidir ya da A 6gesinin iceriginin bir kismidir.

7.3 Ascii art

NOT: ascii art: ansi kullanilmadan harfler ve ascii sembollerle yapilan grafik
cali$malarina verilen isim. ansi renk kodlari, ascii karakterler ve ozel i$aretlerle yapilan
grafik cali$malarina verilen isim.. bunlarin renksiz standard ascii kullananlarina ascii_art
denir.

Bu boélimdeki kontrol noktalari:
e 13.10 Coklu—satir ASCII art'lari atlayarak gegen bir arag saglayin. [Oncelik 3]

ASCII art'dan kaginin ve goruntuler icin esdeger bir metin saglamak daha kolay oldugu icin
yerinde gergek goruntuler kullanin.

Daha kuguk ascii artlar igin diger bir segenek “title” ile ABBR dgdesini kullanmaktir.

Eger ascii art karmasik ise esdeger metnin ascii arti layikiyla tanimladigini garanti edin.
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ASCII art’in yerine bagka bir sey koymanin diger bir yolu dil yedekleri kullanmaktir.

7.4 Goruntu haritalar

Bir goérunti haritasi “aktif bdlgeler’e sahip bir géruntidur. Kullanici, bdlgelerden birisini
sectiginde bazi eylemler gergeklesir- bir link takip edilebilir, sunucuya bilgi gdnderilebilir vb.
Erigilebilir bir gorintl haritasi yapmak igin igerik gelistiriciler, isaret edici bir cihazdan
bagimsiz olarak aktif hale getirilebilir goruntisel bir bolge ile her bir eylemin baglantili
olmasini garanti etmeliler.

Goruntd haritalart MAP 6gesi ile yaratilir. HTML iki tlr gorintl haritasina izin verir: istemci
tarafli ve sunucu tarafli. Bltin goérintl haritalan igin igerik gelistiriciler, esdeger bir metin
saglamhdirlar.

icerik gelistiriciler, sunucu tarafli gériintii haritalarindansa (“ismap” ile olusturulmus) istemci
tarafli (‘usemap” kullanilarak olusturulmusg) gérinta haritalar yaratmalhdirlar. Clnkd sunucu
tarafli gértntl haritalari 6zel bir giris cihazi gerektirir. E§er sunucu tarafli goérintiler
kullanilsaydi (bélgenin geometrisi “shape” 6zniteligi degeri ile sunulamadigi igin) tasarimcilar
ayni fonksiyonelligi ya da erigilebilir alternatif formatta bir bilgi saglamak zorunda kalirlardi.
Bunu yapabilmenin bir yolu her bir link klavye ile gezinilebilinsin diye her bir aktif bolge igin
metne ait bir link saglamaktir.

7.4.1 Metin esdegerleri icin istemci tarafli goriintii haritalari
Bu boélumdeki kontrol noktalari:
e 1.1 Metin olmayan her bir 6ge icin bir esdeger metin saglayin. Bu; goérintuleri,
semboller igceren bir metnin grafiksel sunumlari, gorinti haritasi bolgeleri,
animasyonlar, appletler ve diger programa ait nesneler, cerceveler, scriptler, liste

madde imleri olarak kullanilan goruntiler, grafiksel butonlar, videolar vb.ni igerir.
[Oncelik 1]

7.4.2 istemci tarafli gériintii haritalari igin artik metin linkleri
Bu boltimdeki kontrol noktalari:
e 1.5 Kullanici araglari istemci tarafli resim haritalari linkleri icin metin esdegerlerini
olusturana kadar, istemci tarafli resim haritasinin her bir aktif bolgesi i¢in gereginden
fazla metin linki saglayin. [Oncelik 3]
Esdeger bir metin saglamaya ilave olarak, metne ait artik linkler saglayin. AREA’nin yerine A
odesi kullanilirsa igerik gelistiriciler aktif bdlgeler tanimlayabilir ve ayni anda artik linkler
saglayabilir.
7.4.3 Sunucu ya da istemci tarafli resim haritalari
Bu bélumdeki kontrol noktalari:
e 9.1 Uygun bir geometrik sekil ile tanimlanmamis bolgeler hari¢ sunucu tarafli resim

haritalari yerine istemci tarafli resim haritalari saglayin. [Oncelik 1]
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7.4.4 Sunucu tarafli resim haritalari
Bu bolumdeki kontrol noktalari:

o 1.2 Server tarafli resim haritasinin her bir aktif bolgesi icin gereginden fazla link
saglayin. [Oncelik 1]

Sunucu tarafli bir resim haritasinin kullaniimasi zorunlu oldugunda, icerik gelistiriciler resim
haritasi segeneklerini veren alternatif bir liste saglamalilar.

o Eger diger yaklasimlar erisilebilir resim haritalari yapmiyorsa erigilebilir olan alternatif
bir sayfa yaratin.

Sunucu tarafli ya da istemci tarafli resim haritalari formlarda ifade butonlari olarak
kullanilabilir.

7.5 Goruntulerdeki renkler
Bu bélumdeki kontrol noktalari:

e 2.2 Renk kaybina sahip birisi tarafindan ya da siyah-beyaz ekrandan izlenildiginde
onalan ve arka plan renk kombinasyonunun uygun karsitligi sagladigindan emin olun.
[Goruntller igin Oncelik 2, Metin igin Oncelik 3].

7.6 Hareketli goranttler

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 7.3 Kullanici araglari kullanicilara hareket eden igerigi dondurma izni verinceye kadar
sayfalardaki hareketlilikten kaginin. [Oncelik 2]

8.Appletler ve programa ait diger nesneler

Bir dokiimandaki uygulamada APPLET ya da OBJECT etiketlerinden biri kullanilacaksa
OBJECT’in kullanilmasi tercih edilen metottur.

8.1 Appletler ve programa ait diger nesneler i¢cin metinler ve metin
olmayan esdegerleri

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 1.1 Metin olmayan her bir 6ge icin esdeder bir metin saglayin. Bu; goérintdleri,
semboller igeren bir metnin grafiksel sunumlarini, gorintd haritasi bdlgelerini,
animasyonlari, appletler ve diger programa ait nesneleri, ¢ergeveleri, scriptleri, liste
madde imleri olarak kullanilan géruntuleri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses
dosyalarini, gériintiiniin ses izleri vb.ni igerir. [Oncelik 1]

e 6.2 Dinamik igerik icin hazirlanmis olan esdegerlerin, dinamik icerik degistiginde
giincellendiginden emin olun. [Oncelik 1]
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e 6.3 Scriptler, appletler ya da diger programa ait nesneler kapatildiginda ya da
desteklenmedigi zaman sayfalarin kullanigli oldugundan emin olun. Eger bu mimkn
degilse, alternatif erisilebilir bir sayfada esdeger bilgi saglayin. [Oncelik 1]

8.2 Dogrudan erisgilebilir appletler
Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 8.1 Scriptler ve appletler gibi dogrudan erigilebilir ya da destek teknolojileri ile uyumlu
programa ait 6geler yaratin.

Eger OBJECT ya da APPLET o6zniteliklerinden birisi ile yaratiimis bir applet alternatif
formattaki bir kopyasi yapilamayan kullanici etkilesimi sagliyorsa, appleti dogrudan erisilebilir

yapin.
lIgili kontrol noktalart:

e 3.4 isaretleme dilindeki 6znitelik ve stil sayfasi 6zellik degerlerinde kesin birimler
yerine goreli kullanin. [Oncelik 2]

e 6.4 Scriptler ve appletler icin olay isleyicilerin giris aygitindan bagimsiz oldugundan
emin olun. [Oncelik 2]

e 6.5 Dinamik igerigin erigilebilir ya da alternatif bir sunum ya da sayfa sagladigindan
emin olun. [Oncelik 2]

e 7.1 Kullanici araglari kullanicilara titrek isiltilari kontrol etmeleri icin izin verinceye
kadar titrek isiltilara neden olan ekranlardan kaginin. [Oncelik 1]

e 7.2 Kullanici araglari kullanicilara yanip sénmeleri kontrol etmeleri icin izin verinceye
kadar yanip sénmelere neden olan igeriklerden sakinin. [Oncelik 2]

e 7.3 Kullanicilari temsilcileri kullanicilara hareketli icerigi dondurmak igin izin verinceye
kadar sayfalardaki hareketlilikten kaginin. [Oncelik 2]

e 7.4 Kullanici araglari yenilemeyi durdurma yetenegdi saglayincaya kadar periyodik
olarak otomatik yenilenen sayfalar yaratmayin. [Oncelik 2]

e 9.2 Kendi ara ylziine sahip herhangi bir 6§enin aygittan bagimsiz bir bigcimde
isletimesini saglayin. [Oncelik 2]

e ve 10.1 Kullanici araglari kullanicilara sonug pencerelerini kapatma izni verinceye
kadar pop-up yada diger pencerelerin gorinmesine neden olmayin ve kullanimda
olan pencereyi kullanicinin bilgisi olmadan degistirmeyin. [Oncelik 2]

e 1.4 Zamana dayal herhangi bir coklu ortam sunumu igin (bir film ya da animasyon),
sunumlar ile esdeger alternatifleri eszamanli kilin. [Oncelik 1]

9.Ses ve goruntu
9.1 Ses bilgisi

9.2 Coklu ortam icin metin esdegerleri

Bu bolumdeki kontrol noktalari:
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e 1.1 Metin olmayan her bir 6de icin esdeder bir metin saglayin. Bu; goérintdleri,
semboller igeren bir metnin grafiksel sunumlarini, goérintd haritasi bdlgelerini,
animasyonlari, appletler ve diger programa ait nesneleri, ¢cergeveleri, scriptleri, liste
madde imleri olarak kullanilan géruntuleri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses
dosyalarini, gériintiiniin ses izleri vb.ni igerir. [Oncelik 1]

e Gerekli oldugunda, esdeger bir metin sayfasinin anlasilabilmesi igin gdrsel bilginin
segilir kilinmasi saglanmali.

9.3 Gomulu ¢coklu ortam nesneleri

Netscape tarayicisi ile geriye uyumluluk icin OBJECT 6gesinin icindeki 6zel EMBED 6gesini
kullanin.

10.Cerceveler
Gorme engeli olmayan kullanicilar igin ¢ergeveler bir sayfayr farkh alanlarda
dizenleyebilir. Gérme engelli kullanicilar icin ise cergevelerdeki igcerikler arasindaki

iligkiler diger ifadeler boyunca da aktariimali.

Cercevelerin FRAMESET, FRAME, IFRAME o&geleri ile gerceklestiriimesi bugin birkag
nedenden 6tird stphelidir:

e Script olmaksizin, ¢cerceveler fonksiyonel olarak tarayicilar tarafindan énerilen “6nceki
sayfay1” kesmeye egilimlidirler.

URI ile bir framesetin “gecerli durumunu” isaret etmek imkansizdir. Bir frameset icerigi bir
kez degistirirse, orjinal URI etkili olmaz.

e« Frame’in yeni bir tarayici penceresinde acilmasi kullanicinin aklini karistirabilir ya da
sadece kullaniciy1 sikmaya yarar.

10.1 Cerceve basliginin saglanmasi
Bu bdélimdeki kontrol noktalari:

e 12.1 Cergeveyi tanitma ve gezinimi kolaylastirmak icin h_er bir gerceveye baslik verin.
Cergevelere isim vermek igin “title” 6zniteligini kullanin. [Oncelik 1]

10.2 Cergeveler arasi iligkileri tanimlama
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:

e 1.1 Metin olmayan her bir 6ge icin esdeder bir metin saglayin. Bu; gorintuleri,
semboller igeren bir metnin grafiksel sunumlarini, gorintd haritasi bdlgelerini,
animasyonlari, appletler ve diger programa ait nesneleri, ¢ergeveleri, scriptleri, liste
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madde imleri olarak kullanilan goéruntileri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses
dosyalarini, gériintiiniin ses izleri vb.ni igerir. [Oncelik 1]

e 12.2 Cergevelerin amacini ve eder cerceve bagliklari yalniz baslarina asikar degil ise
gercevelerin birbirleri ile nasil iligkilendirilecegini tanimlayin. [Oncelik 2]

10.3 Cergeveleri desteklemeyen tarayicilar i¢in yazim sekli
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:

e 1.1 Metin olmayan her bir 6ge icin esdeder bir metin saglayin. Bu; goérintuleri,
semboller igeren bir metnin grafiksel sunumlarini, goérintd haritasi bdlgelerini,
animasyonlari, appletler ve diger programa ait nesneleri, ¢cerceveleri, scriptleri, liste
madde imleri olarak kullanilan géruntuleri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses
dosyalarini, gorlntinln ses izleri vb.ni icerir. [Oncelik 1]

e 6.5 Dinamik igerigin erigilebilir oldugundan ya da alternatif bir sunum ya da sayfa
sagladigindan emin olun. [6ncelik 2]

10.4 Cergeve kaynaklari
Bu bolumdeki kontrol noktalarti:

e 6.2 Dinamik sayfa degistiginde dinamik sayfa esdegerinin de giincellendiginden emin
olun. [6ncelik 1]

icerik gelistiriciler, sayfa iceriklerini ve cerceveler arasi iligkileri daha hassas yapmak igin
cercevelerin metin esdegerlerini saglamali. Bir frame’in icerigi degistiginde tanimlamanin da
degistiriimesi gerektigine dikkat edin Bu, eger bir img dogrudan cergevenin igerisine
yerlestiriimigse mumkin degildir. Bu yuzden igerik geligtiriciler her zaman bir HTML
sayfasindaki cercevenin kaynagini “src” etiketi ile vermelidir. Gorintiler HTML dosyasinin

icine yerlestirilebilir ve onlarin metin alternatifleri dogru bir sekilde gelistirilebilecektir.

10.5 Cerceve hedeflerinin kullaniimasi
Bu bdélimdeki kontrol noktalari:
e 10.1 Kullanici araglari kullanicilara sonug pencerelerini kapatma izni verinceye kadar
pop-up yada diger pencerelerin gériinmesine neden olmayin ve kullanimda olan

pencereyi kullanicinin bilgisi olmadan degistirmeyin. [Oncelik 2]

icerik gelistiriciler target="_blank” kullanarak gergevenin yeni bir sayfada agiimasini temin
etmekten kacinmalilar.

10.6 Cerceveler icin alternatifler

Framelerin en yaygin kullanimlarindan biri kullanicinin tarayici penceresini gezinim
penceresi ve igerik penceresi olmak Uzere iki kisima ayirmaktir.

Not. Gezinim mekanizmasi ya da dider icerik sunucu tarafli icerikler yoluyla dokimana
yerlestirilebilir.

10.6.1 iligkili birimler ile cergevelerin boyutlandiriimasi
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Bu bolimdeki kontrol noktalari:

¢ 3.4 bicimlendirme dilindeki 6znitelik degerlerindeki kesin birimlerdense badil degerleri
ve stil sayfalarinin 6zellik degerlerini kullanin. [Oncelik 2]

11.Formlar

11.1 Formlar igin klavye erigimi
Bu boélimdeki kontrol noktalari:
e 9.4 Linkler, form kontrolleri ve nesneler arasinda mantiksal bir tab sirasi yaratin.
[Oncelik 3]

e 9.5 Onemli linkler (istemci tarafli géruntd haritalari iceren), form kontrolleri ve form
kontrol gruplari igin klavye kisa yollari saglayin. [Oncelik 3]

11.2 Form kontrollerini gruplama
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:

o 12.3 Buyuk bilgi bloklarini dogal ve uygun olan yerlerde daha idare edilebilir
gruplara bélin. [Oncelik 2]

Form kontrolleri FIELDSET 6gesi ile mantiksal birimler halinde gruplanabilir ve bu birimler
LEGEND 0&gesi etiketlenebilir.

11.2.1 Meni seceneklerini gruplama

icerik gelistiriciler bilgiyi dogal ve uygun olan vyerlerde gruplamalidirlar. Menii
seceneklerindeki uzun listeler icin icerik gelistiriciler (OPTION 6gesi ile tanimlanan) SELECT
ogelerini OPTGROUP etiketi ile hiyerarsik bir sirada gruplamalidiriar. Bir segenekler grubunu
etiketlemeyi OPTGROUP daki label 6znitelidi ile tayin edin.

11.3 Form kontrollerini etiketleme
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:
« 12.4 Etiketleri acik bir sekilde kendi kontrolleri ile birlestirin. [Oncelik 2]
e 10.2 Kullanici araglari etiketler arasindaki birlestirmeleri ve form kontrollerini

aclkca destekleyinceye kadar etiketlerin dogru bir sekilde yerlestirildiginden
emin olun. [Oncelik 2]

11.4 Grafiksel butonlar

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 1.1 Metin olmayan her bir 6ge icin esdeger bir metin saglayin. Bu; goérintuleri,
semboller iceren bir metnin grafiksel sunumlarini, gorintli haritasi bolgelerini,
animasyonlari, appletler ve diger programa ait nesneleri, gergeveleri, scriptleri, liste
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madde imleri olarak kullanilan goéruntuleri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses
dosyalarini, géruntiiniin ses izleri vb.ni igerir. [Oncelik 1]

Dekoratif butonlar igin gértntilerin kullaniimasi icerik gelistiricilere kendilerine ait benzersiz
ve daha kolay anlasilir formlar yapma izni verir. Bir buton igin bir gérintiinin kullaniimasi
(6rnegin INPUT ya da BUTTON o&geleri ile) dogal olarak erisilemez degildir-gorinti igin
esdeger bir metnin saglandidi varsayilir.
Bununla beraber grafiksel bir form INPUT, ile yaratilan butonu teklif edilir, type="image”
sunucu tarafli bir gérinti haritasi ¢esidini yaratir. Butona mouse ile tiklanildigi zaman mouse
kliklerinin x ve y koordinatlari formun parcalari seklinde sunucuya gonderilir.
Egder sunucu yerlesime bagh olarak farkli dogrultular alirsa bu grafiksel olmayan tarayici
kullanicilar igin dezavantaj olacaktir. Bu sebepten dolay! tasarimcilar alternatif yaklagsimlar
disinmelidir:

e Tek bir grafiksel onay butonu yerine ¢oklu onay butonlari kullanin. Tasarimcilar bu

butonlarin yerlesimini kontrol etmek igin stil sayfalari kullanabilir.
o Scriptler ile istemci tarafl bir gérantu haritasi kullanin.

11.5 Ozel kontroller igin teknikler
Bu bdélimdeki kontrol noktalari:
e 10.4 Kullanici araglari bog kontrolleri dogru bir sekilde tanitincaya kadar
varsayilan duzenleyici kutular “edit boxes” ve metin alanlar “text areas” dahil
edin. [Oncelik 3]
"Onay” butonu olarak kullanilan goruntuler igin esdeger bir metin saglayin.
11.6 Formlar i¢in arka plan ile uyumsuzluk sorunu

Bazi HTML 3.2 tarayicilarinda,

e BUTTON 06gesi gorulmez
o type="buton” ile INPUT bir metin giris alani gorulecektir.

12.Scriptler

12.1 Scriptlerin zarif donugsumu
Bu bodlimdeki kontrol noktalari:

e 6.5 Dinamik icerigin erisilebilir ya da sayfada alternatif bir sunum sagladigindan emin
olun. [Oncelik 2]

icerik gelistiriciler, scriptlerin devre disi kalmasi halinde ya da tarayicilarin scriptleri
desteklemedigi durumda sayfanin erisilebilir oldugundan emin olmalidirlar.
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o istemci tarafindaki ¢abuk gecisli icerikler yaratmaktan kaginin. Eger bir kullanici
tarayicisi scriptleri isletmiyorsa, igerik gorintilenemeyecektir. Bununla beraber bu stil
sayfalarinin  kombinasyonu ve scriptlerin kullaniimasiyla var olan igerigin
goruntilenmesi ya da gizlenmesinden farkhidir, eger script yok ise icerik her zaman
goruntilenecektir.

e URI olarak “javascript” kullanarak linkler yaratmaktan kac¢inin. Eder bir kullanici
scriptler kullanmiyorsa tarayici igerik linki yaratamayacagi icin onlarda link
yaratamayacaklardir.

12.2 Titresimlere neden olan scriptler
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:

o Kullanici araglari kullanicilara titresimleri kontrol etme izni verinceye kadar
ekranda titresimlere neden olmaktan kaginin. [Oncelik 1]

12.3 Hareketlilige ve yanip sonmelere neden olan scriptler
Bu bdélimdeki kontrol noktalari:

e 7.2 Kullanici araglari kullanicilara yanip sénmeleri kontrol etmeleri igin izin
verinceye kadar yanip sénen igeriklere neden olmaktan kaginin. [Oncelik 2]

e 7.3 Kullanici araglari hareketli igerikleri dondurabilme izni verinceye kadar
sayfalardaki hareketlilikten kaginin. [Oncelik 2]

12.4 Dogrudan erisilebilir scriptler
Bu bélumdeki kontrol noktalari:

e 6.4 Scriptler ve appletler igin olay isleyicilerin giris aygitindan bagdimsiz
oldugundan emin olun. [Oncelik 2]

e 6.3 Scriptler, appletler ya da programa ait diger nesnelerin kapali olmasi ya da
desteklenmedigi durumlarda sayfanin kullanigli oldugundan emin olun. Eger
bu mimkin degilse alternatif erigilebilir sayfada esdeger bilgi saglayin.
[Oncelik 1]

o 8.1 Scriptler ve appletler gibi dogrudan erisilebilir ya da destek teknolojileri ile
uyumlu programa ait nesneler olusturun.

e 9.3 Scriptler icin aygita bagl olay isleyicilerin yerine mantikli olay isleyicileri
tayin edin. [Oncelik 2]

12.5 Scriptlerin alternatif sunumlan
Bu bdlimdeki kontrol noktalari:

e 1.1 Metin olmayan her bir dde icin esdeger bir metin saglayin. Bu; goéruntileri,
semboller iceren bir metnin grafiksel sunumlarini, gorinti haritasi bolgelerini,
animasyonlari, appletler ve diger programa ait nesneleri, gergeveleri, scriptleri, liste
madde imleri olarak kullanilan goruntuleri, grafiksel butonlari, videolari, bagimsiz ses
dosyalarini, géruntiiniin ses izleri vb.ni igerir. [Oncelik 1]
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¢ 6.2 Dinamik icerikteki degisiklikler guncellendiginde dinamik igerikler i¢cin esdegerlerin
de glncellendiginden emin olun.[Oncelik 1]

Bunu basarmanin bir yolu NOSCRIPT 6gesinin kullaniimasidir.

12.6 Sayfa guncellemesi ve yeni pencereler
Bu boélimdeki kontrol noktalari:

e 7.4 Kullanici araglari sayfa yenilenmesini durdurma yetenegini saglayincaya kadar
periyodik olarak otomatik yenilenen sayfalar yaratmaktan kaginin. [Oncelik 2]

e 7.5 Kullanici araglari otomatik yonlendirmeyi durduracak yetenegdi saglayincaya kadar
sayfalarin otomatik olarak yonlendiriimesi icin bicimlendirmeler kullanmayin.
[Oncelik 2]

e 10.1 Kullanici araglari kullanicilara agilmis olan pencereleri kapatma izni verinceye
kadar pop-up ve diger pencerelerin gérinmesine neden olmayin ve aktif pencereyi
kullaniciyi bilgilendirmeden degistirmeyin. [Oncelik 2]

13.HTML ogelerinin ve ozniteliklerinin listesi

Bu bolimdeki kontrol noktalari:

e 11.2 W3C teknolojilerinin siddetle itiraz ettigi 6zelliklerden kaginin. [Oncelik 2]

Ogeler
Oge ad Tanimh oldugu yer |Rolu Teknik
A 2.0,3.2 Yapi N/A
ABBR Yapi N/A
ACRONYM Yapi N/A
ADDRESS 2.0,3.2 Metadata |N/A
APPLET* 3.2 Yerlestirme |N/A
AREA 3.2 Yapi N/A
B 2.0,3.2 Sunum N/A
BASE 2.0,3.2 isleme N/A
BASEFONT* 3.2 Sunum N/A
BDO isleme N/A
BIG 3.2 Sunum N/A
BLOCKQUOTE (2.0, 3.2 Yapi N/A
BODY 2.0,32 Yapi N/A
BR 2.0,3.2 Sunum N/A
BUTTON Yapi N/A
CAPTION 3.2 Yapi N/A
CENTER* 3.2 Sunum N/A
CITE 2.0,3.2 Yapi N/A
CODE 2.0,3.2 Yapi N/A
COL Yapi N/A
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FRAMESET
H1

HEAD
HR

HTML

I[FRAME
G

NPUT

wn

ISINDEX*
KBD
LABEL
LEGEND
LI

NOFRAMES
NOSCRIPT
OBJECT

OL

OPTGROUP

OPTION
P
PARAM
PRE

Q
S*
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3.2
2.0,3.2
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2.0,3.2
2.0,3.2
2.0,3.2

3.2
2.0,3.2

2.0,3.2
2.0,3.2
2.0,3.2
2.0,3.2
2.0,3.2

2.0,3.2
2.0,3.2

2.0,3.2
2.0,3.2

2.0,3.2
2.0,3.2
3.2

2.0,3.2
2.0,3.2

2.0,3.2

2.0,3.2
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3.2

2.0,3.2
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Metadata
Yapi
Yapli
Yapi
Yapi
Yapi
Yapi
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Sunum
Yapi
Yerlestirme
Sunum
Yapi
Yapi
Sunum
Yapi
Sunum
Yerlestirme
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Yapi
Metadata
Yapi
Yapl
Yap!i
Yapi
Yapl
Metadata
Yapi
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Alternatif
Alternatif
Yerlestsrme
Yapi
Yapl
Yap!i
Yapi
isleme
Sunum
Yapi
Sunum

N/A
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N/A
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TITLE

TR
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_|

’<|C|
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2.0, 3.2
3.2 (DTD)
2.0,3.2
3.2

3.2

2.0, 3.2
3.2 (DTD)
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3.2

3.2
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2.0,3.2
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Yapi
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Yapi
Sunum
Yapi
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Yapi
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Sunum
Sunum
Yapi
Yapi
Yapi
Yapi
Yapi
Yapi
Yapi
Metadata
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Sunum
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Yapi
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N/A
N/A
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N/A
N/A
N/A
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N/A
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A, AREA, BUTTON, INPUT, LABEL, LEGEND, TEXTAREA

Oznitelikler

Ozniteligin Uygulandigi 6ge

adi

abbr 1D, TH

accesskey

alt APPLET, AREA, IMG, INPUT
axis 1D, TH

class Pek ¢cok 6ge

dir Pek cok dge

for LABEL

headers D, TH

hreflang A, LINK

id Pek ¢cok dge

label OPTION

lang Pek cok dge

longdesc IMG, FRAME, IFRAME

Roli

Alternatif

Kullanici
arayuzi

Alternatif
Yapi
Yapi
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Yapi
Yapi
Metadata
Yapi
Alternatif
Metadata
Alternatif

teknik
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N/A

N/A
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N/A
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N/A
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N/A
N/A
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scope 1D, TH

style Pek cok dge

summary TABLE

tabindex A, AREA, BUTTON, INPUT, OBJECT, SELECT,
TEXTAREA

title Pek cok dge

usemap IMG, INPUT, OBJECT

Diger yapisal 6znitelikler:
start*, value*, rowspan, colspan, span
Diger sunum Oznitelikleri:

Yapi
isleme
Alternatif

Kullanici
arayuzi

Metadata
isleme

N/A
N/A
N/A
N/A

N/A
N/A

align*, valign*, clear*, nowrap*, char, charoff, hspace*, vspace*, cellpadding,

cellspacing, compact*, face*, size*, background*, bgcolor*, color*, text*, link*,
alink*, vlink*, border, noshade*, rules, size (deprecated according to element),
marginheight, marginwidth, frame, frameborder, rows, cols

Diger islem komut 6znitelikleri:
ismap, coords, shape

Diger kullanici araylizleri
target, scrolling, noresize

Diger metadata oznitelikleri
type, cite, datetime

Olay igleyici 6znitelikler:

onblur, onchange, onclick, ondblclick, onfocus, onkeydown, onkeypress,
onkeyup, onload, onload, onmousedown, onmousemove, onmouseout,
onmouseover, onmouseup, onreset, onselect, onsubmit, onunload
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